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WYMAGANIA EDUKACYJNE – INFORMATYKA KLASA 5
Podręcznik „Lubię to! 5” – Nowa Era | Szkoła podstawowa, klasy IV–VI

Wymagania mają charakter narastający. Uczeń otrzymujący wyższą ocenę powinien spełniać również wymagania przewidziane dla ocen niższych.

1. MS WORD – TWORZENIE I FORMATOWANIE DOKUMENTÓW
Ocena Wymagania edukacyjne – uczeń:

1 – niedostateczny • nie potrafi w podstawowym zakresie uruchomić i zamknąć programu
• nie potrafi samodzielnie utworzyć dokumentu
• nie wykonuje podstawowych poleceń mimo pomocy nauczyciela
• nie zapisuje prawidłowo swojej pracy.

2 – dopuszczający • uruchamia edytor tekstu
• wpisuje krótki tekst
• zaznacza i usuwa fragment tekstu
• korzysta z podstawowych klawiszy klawiatury
• zapisuje dokument w wyznaczonym miejscu przy pomocy nauczyciela
• wykonuje proste ćwiczenia według instrukcji.

3 – dostateczny • samodzielnie tworzy prosty dokument tekstowy
• zmienia rodzaj, rozmiar i styl czcionki
• stosuje wyrównanie tekstu
• tworzy prostą listę punktowaną lub numerowaną
• zapisuje dokument i otwiera wcześniej zapisany plik
• wykonuje proste poprawki.

4 – dobry • sprawnie formatuje tekst
• stosuje akapity i odpowiednie wyrównanie
• tworzy i formatuje tabelę
• wstawia ilustracje
• zmienia ich rozmiar i położenie
• tworzy estetyczny dokument
• prawidłowo organizuje pliki i foldery.

5 – bardzo dobry • samodzielnie tworzy estetyczne i przejrzyste dokumenty
• sprawnie wykorzystuje tabele, listy, ilustracje i kształty
• odpowiednio dobiera czcionkę i układ
• samodzielnie poprawia błędy
• łączy tekst i grafikę w spójną całość
• wykonuje projekt zgodnie z założeniami.

6 – celujący • biegle posługuje się edytorem tekstu
• samodzielnie projektuje rozbudowane dokumenty
• twórczo wykorzystuje narzędzia
• samodzielnie rozwiązuje problemy
• proponuje własne rozwiązania i udoskonalenia
• tworzy pracę wykraczającą poza podstawowe wymagania.

2. TABELE I ILUSTRACJE W DOKUMENCIE
Ocena Wymagania edukacyjne – uczeń:

1 – niedostateczny • nie potrafi wykonać podstawowych operacji na tabeli ani wstawić ilustracji.
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Ocena Wymagania edukacyjne – uczeń:

2 – dopuszczający • z pomocą nauczyciela wstawia prostą tabelę
• wpisuje dane do komórek
• wstawia wskazany obraz.

3 – dostateczny • tworzy prostą tabelę
• dodaje i usuwa wiersze lub kolumny
• wpisuje i edytuje dane
• wstawia ilustrację.

4 – dobry • formatuje tabelę
• zmienia szerokość kolumn i wysokość wierszy
• dopasowuje ilustrację do tekstu
• wykorzystuje grafikę do uatrakcyjnienia dokumentu.

5 – bardzo dobry • samodzielnie tworzy rozbudowane tabele
• estetycznie łączy tabele, tekst i ilustracje
• odpowiednio rozmieszcza elementy
• tworzy kompletny projekt.

6 – celujący • twórczo projektuje dokumenty wykorzystujące wiele elementów
• samodzielnie dobiera najlepsze rozwiązania
• tworzy oryginalny projekt o wysokich walorach estetycznych i użytkowych.

3. MS POWERPOINT – PREZENTACJE MULTIMEDIALNE
Ocena Wymagania edukacyjne – uczeń:

1 – niedostateczny • nie potrafi samodzielnie utworzyć prezentacji ani wykonać podstawowych poleceń.

2 – dopuszczający • uruchamia PowerPoint
• tworzy prosty slajd z pomocą nauczyciela
• wpisuje tekst
• zapisuje prezentację według instrukcji.

3 – dostateczny • tworzy prostą prezentację z kilku slajdów
• dodaje tekst i ilustracje
• korzysta z gotowego szablonu
• zmienia układ slajdu
• zapisuje i odtwarza prezentację.

4 – dobry • samodzielnie tworzy prezentację
• odpowiednio rozmieszcza tekst i obrazy
• stosuje przejścia
• dodaje proste animacje
• przygotowuje prezentację zgodnie z tematem.

5 – bardzo dobry • tworzy estetyczną i spójną prezentację
• świadomie dobiera obrazy, tekst, przejścia i animacje
• dodaje dźwięk lub film
• zachowuje czytelność
• samodzielnie prezentuje pracę.

6 – celujący • twórczo wykorzystuje możliwości PowerPointa
• projektuje rozbudowaną prezentację
• łączy tekst, grafikę, animacje, dźwięk i film
• stosuje oryginalne rozwiązania
• wyjaśnia ich zastosowanie.
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4. SCRATCH – PROGRAMOWANIE I MYŚLENIE ALGORYTMICZNE
Ocena Wymagania edukacyjne – uczeń:

1 – niedostateczny • nie potrafi wykonać prostego programu nawet przy znacznej pomocy
• nie rozumie podstawowej zasady działania programu.

2 – dopuszczający • uruchamia Scratch
• rozpoznaje duszka i scenę
• wykonuje proste polecenia według instrukcji
• układa krótką sekwencję bloków.

3 – dostateczny • tworzy prosty program
• stosuje instrukcje ruchu i wyglądu
• wykorzystuje zdarzenia
• tworzy prostą animację
• układa polecenia w odpowiedniej kolejności.

4 – dobry • tworzy program wykorzystujący kilka rodzajów bloków
• stosuje instrukcje warunkowe lub powtarzające
• steruje obiektem
• tworzy prosty labirynt lub animację
• testuje i poprawia błędy.

5 – bardzo dobry • samodzielnie planuje rozwiązanie
• tworzy program z sekwencją, zdarzeniami, warunkami i powtórzeniami
• testuje i poprawia program
• wyjaśnia jego działanie
• tworzy bardziej złożone animacje.

6 – celujący • samodzielnie projektuje i tworzy oryginalne programy
• twórczo wykorzystuje konstrukcje programistyczne
• sprawnie analizuje i poprawia błędy
• samodzielnie znajduje rozwiązania nowych problemów.

5. ALGORYTMY I ROZWIĄZYWANIE PROBLEMÓW
Ocena Wymagania edukacyjne – uczeń:

1 – niedostateczny • nie rozumie pojęcia algorytmu i nie potrafi wykonać prostego zadania według kolejnych instrukcji.

2 – dopuszczający • rozumie, że algorytm jest uporządkowanym sposobem rozwiązania problemu
• potrafi wykonać prostą instrukcję krok po kroku.

3 – dostateczny • wyjaśnia prostymi słowami pojęcie algorytmu
• układa prostą sekwencję czynności
• rozpoznaje kolejność poleceń.

4 – dobry • samodzielnie zapisuje prosty algorytm
• analizuje kolejność czynności
• znajduje prosty błąd
• wykorzystuje algorytm do rozwiązania problemu.

5 – bardzo dobry • samodzielnie analizuje problem i planuje rozwiązanie
• przedstawia je w kolejnych krokach
• testuje i poprawia rozwiązanie
• wyjaśnia przyjęty sposób postępowania.
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Ocena Wymagania edukacyjne – uczeń:

6 – celujący • samodzielnie projektuje różne sposoby rozwiązania
• porównuje je
• twórczo stosuje myślenie algorytmiczne
• proponuje własny algorytm.

6. PIVOT ANIMATOR – TWORZENIE ANIMACJI
Ocena Wymagania edukacyjne – uczeń:

1 – niedostateczny • nie potrafi wykonać podstawowych czynności w programie nawet z pomocą nauczyciela.

2 – dopuszczający • uruchamia program
• korzysta z gotowej postaci
• wykonuje prostą animację według instrukcji.

3 – dostateczny • tworzy krótką animację
• porusza postacią
• dodaje kolejne klatki
• zapisuje pracę.

4 – dobry • tworzy animację z większej liczby klatek
• wykorzystuje własne postacie
• zachowuje płynność ruchu
• wykonuje prostą scenę.

5 – bardzo dobry • samodzielnie tworzy rozbudowaną animację
• projektuje postacie
• planuje przebieg
• łączy kilka scen
• realizuje projekt zgodnie z założeniami.

6 – celujący • tworzy oryginalną, rozbudowaną animację lub film
• samodzielnie projektuje postacie, sceny i przebieg wydarzeń
• twórczo wykorzystuje program
• omawia swoją pracę.

7. ORGANIZACJA PLIKÓW I PRACA Z KOMPUTEREM
Ocena Wymagania edukacyjne – uczeń:

1 – niedostateczny • nie potrafi bezpiecznie posługiwać się komputerem i wykonywać podstawowych operacji na plikach.

2 – dopuszczający • rozpoznaje plik i folder
• otwiera wskazany plik
• zapisuje pracę z pomocą nauczyciela.

3 – dostateczny • tworzy folder
• zapisuje pliki w odpowiednim miejscu
• otwiera, zamyka i usuwa pliki
• rozpoznaje podstawowe typy plików.

4 – dobry • samodzielnie organizuje pliki i foldery
• kopiuje i przenosi pliki
• nadaje odpowiednie nazwy
• dba o porządek.
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Ocena Wymagania edukacyjne – uczeń:

5 – bardzo dobry • sprawnie zarządza plikami i folderami
• świadomie dobiera sposób zapisywania
• znajduje potrzebny plik
• prawidłowo korzysta z zasobów lokalnych i chmurowych.

6 – celujący • bardzo sprawnie organizuje zasoby cyfrowe
• samodzielnie rozwiązuje problemy związane z plikami
• świadomie dobiera format zapisu.

8. INTERNET, INFORMACJE I BEZPIECZEŃSTWO CYFROWE
Ocena Wymagania edukacyjne – uczeń:

1 – niedostateczny • nie przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej pracy w sieci mimo przypominania.

2 – dopuszczający • zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z Internetu
• wie, że nie należy udostępniać nieznajomym swoich danych
• rozpoznaje podstawowe zagrożenia.

3 – dostateczny • stosuje podstawowe zasady bezpieczeństwa
• rozpoznaje dane osobowe
• nie otwiera podejrzanych wiadomości i załączników
• zna znaczenie silnego hasła.

4 – dobry • świadomie chroni dane i prywatność
• rozpoznaje niebezpieczne sytuacje
• stosuje netykietę
• wie, jak reagować na cyberprzemoc i podejrzane treści.

5 – bardzo dobry • samodzielnie ocenia podstawowe zagrożenia
• przestrzega prywatności
• respektuje prawa autorskie
• korzysta z wiarygodnych źródeł
• odpowiedzialnie komunikuje się w sieci.

6 – celujący • świadomie i odpowiedzialnie korzysta z technologii
• wyjaśnia konsekwencje niewłaściwego udostępniania danych
• rozpoznaje zagrożenia i proponuje sposoby zapobiegania
• respektuje prawo autorskie.

9. WSPÓŁPRACA I PRACA PROJEKTOWA
Ocena Wymagania edukacyjne – uczeń:

1 – niedostateczny • nie podejmuje pracy lub uniemożliwia realizację zadania zespołowego.

2 – dopuszczający • wykonuje proste polecenia w pracy grupowej przy pomocy nauczyciela
• podejmuje próbę współpracy.

3 – dostateczny • wykonuje przydzielone zadania
• współpracuje z innymi
• przestrzega podstawowych zasad pracy w grupie.

4 – dobry • aktywnie uczestniczy w pracy zespołu
• terminowo wykonuje zadania
• pomaga w projekcie
• prezentuje efekt pracy.
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Ocena Wymagania edukacyjne – uczeń:

5 – bardzo dobry • aktywnie współpracuje i dzieli się pomysłami
• odpowiedzialnie wykonuje zadania
• pomaga innym
• współtworzy projekt od planowania do prezentacji.

6 – celujący • twórczo angażuje się w projekt
• proponuje własne rozwiązania
• potrafi organizować pracę zespołu
• wspiera innych
• prezentuje projekt samodzielnie i kreatywnie.
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10. KRYTERIA OGÓLNE DLA POSZCZEGÓLNYCH OCEN
Ocena Ogólna charakterystyka osiągnięć ucznia

1 – niedostateczny Nie opanował podstawowych wiadomości i umiejętności koniecznych do dalszej nauki. Nie wykonuje podstawowych zadań nawet przy pomocy nauczyciela i nie przestrzega
podstawowych zasad bezpiecznej pracy.

2 – dopuszczający Opanował podstawowe wiadomości i umiejętności. Wykonuje najprostsze zadania według instrukcji, często korzystając z pomocy nauczyciela.

3 – dostateczny Opanował podstawowe wymagania programowe. Wykonuje typowe zadania, korzysta z poznanych programów i narzędzi oraz stosuje wiedzę w prostych sytuacjach.

4 – dobry Dobrze opanował wiadomości i umiejętności. Samodzielnie wykonuje większość zadań, prawidłowo wykorzystuje poznane narzędzia i rozwiązuje typowe problemy.

5 – bardzo dobry Bardzo dobrze opanował wymagania programowe. Pracuje samodzielnie, sprawnie korzysta z programów, analizuje problemy, testuje rozwiązania i poprawia własną pracę.

6 – celujący Biegle i twórczo wykorzystuje zdobyte wiadomości i umiejętności. Samodzielnie rozwiązuje nowe problemy, proponuje własne rozwiązania i tworzy oryginalne projekty
wykraczające poza podstawowe wymagania.

Zakres treści klasy 5
• edytowanie i formatowanie dokumentów w MS Word
• tworzenie i formatowanie tabel oraz wstawianie ilustracji
• tworzenie prezentacji w MS PowerPoint – tekst, grafika, przejścia i animacje
• Scratch – algorytmy, sekwencje, zdarzenia, warunki i powtórzenia
• testowanie i poprawianie programów
• Pivot Animator – tworzenie animacji
• organizowanie plików i folderów
• wyszukiwanie i selekcjonowanie informacji
• bezpieczne korzystanie z Internetu, ochrona danych i prywatności
• prawa autorskie i netykieta
• współpraca podczas realizacji projektów i prezentowanie efektów pracy

Podstawa opracowania: wymagania szczegółowe podstawy programowej informatyki dla klas IV–VI oraz zakres treści podręcznika „Lubię to! 5” Nowa Era.


