WYMAGANIA EDUKACY]JNE - INFORMATYKA KLASA 5

Podrecznik , Lubie to! 5” - Nowa Era | Szkota podstawowa, klasy IV-VI

Wymagania maja charakter narastajacy. Uczenh otrzymujacy wyzsza ocene powinien spetnia¢ réwniez wymagania przewidziane dla ocen nizszych.

1. MS WORD - TWORZENIE | FORMATOWANIE DOKUMENTOW

Ocena Wymagania edukacyjne - uczen:

1 - niedostateczny nie potrafi w podstawowym zakresie uruchomic i zamkna¢ programu
nie potrafi samodzielnie utworzy¢ dokumentu
nie wykonuje podstawowych polecen mimo pomocy nauczyciela

nie zapisuje prawidtowo swojej pracy.

2 - dopuszczajacy uruchamia edytor tekstu

wpisuje krotki tekst

zaznacza i usuwa fragment tekstu

korzysta z podstawowych klawiszy klawiatury

zapisuje dokument w wyznaczonym miejscu przy pomocy nauczyciela

wykonuje proste ¢wiczenia wedtug instrukcji.

3 - dostateczny samodzielnie tworzy prosty dokument tekstowy
zmienia rodzaj, rozmiar i styl czcionki

stosuje wyréwnanie tekstu

tworzy prosta liste punktowang lub numerowang
zapisuje dokument i otwiera wczesniej zapisany plik

wykonuje proste poprawki.

4 - dobry * sprawnie formatuje tekst
* stosuje akapity i odpowiednie wyréwnanie
* tworzy i formatuje tabele

* wstawia ilustracje

e zmienia ich rozmiar i potozenie

* tworzy estetyczny dokument

prawidtowo organizuje pliki i foldery.

5 - bardzo dobry samodzielnie tworzy estetyczne i przejrzyste dokumenty
sprawnie wykorzystuje tabele, listy, ilustracje i ksztatty
odpowiednio dobiera czcionke i uktad

samodzielnie poprawia btedy

* tgczy tekst i grafike w spdéjna catos¢

« wykonuje projekt zgodnie z zatozeniami.

6 - celujacy  biegle postuguje sie edytorem tekstu

* samodzielnie projektuje rozbudowane dokumenty

« twoérczo wykorzystuje narzedzia

* samodzielnie rozwigzuje problemy

e proponuje wiasne rozwigzania i udoskonalenia

* tworzy prace wykraczajaca poza podstawowe wymagania.

2. TABELE | ILUSTRACJE W DOKUMENCIE

Ocena Wymagania edukacyjne - uczen:

1 - niedostateczny « nie potrafi wykona¢ podstawowych operacji na tabeli ani wstawi¢ ilustracji.
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Ocena

Wymagania edukacyjne - uczen:

2 - dopuszczajacy

Z pomoca hauczyciela wstawia prosta tabele
wpisuje dane do komérek
wstawia wskazany obraz.

3 - dostateczny

tworzy prosta tabele

dodaje i usuwa wiersze lub kolumny
wpisuje i edytuje dane

wstawia ilustracje.

4 - dobry

formatuje tabele

zmienia szerokos¢ kolumn i wysokos$¢ wierszy
dopasowuje ilustracje do tekstu

wykorzystuje grafike do uatrakcyjnienia dokumentu.

5 - bardzo dobry

samodzielnie tworzy rozbudowane tabele
estetycznie faczy tabele, tekst i ilustracje
odpowiednio rozmieszcza elementy

* tworzy kompletny projekt.

6 - celujacy

« tworczo projektuje dokumenty wykorzystujace wiele elementéw
* samodzielnie dobiera najlepsze rozwigzania
« tworzy oryginalny projekt o wysokich walorach estetycznych i uzytkowych.

3. MS POWERPOINT - PREZENTACJE MULTIMEDIALNE

Ocena

Wymagania edukacyjne - uczen:

1 - niedostateczny

nie potrafi samodzielnie utworzy¢ prezentacji ani wykona¢ podstawowych polecen.

2 - dopuszczajacy

uruchamia PowerPoint

tworzy prosty slajd z pomoca nauczyciela
wpisuje tekst

zapisuje prezentacje wedtug instrukcji.

3 - dostateczny

tworzy prosta prezentacje z kilku slajdéw
dodaje tekst i ilustracje

korzysta z gotowego szablonu

zmienia uktad slajdu

zapisuje i odtwarza prezentacje.

4 - dobry

samodzielnie tworzy prezentacje

odpowiednio rozmieszcza tekst i obrazy
stosuje przejscia

dodaje proste animacje

przygotowuje prezentacje zgodnie z tematem.

5 - bardzo dobry

tworzy estetyczna i spdjna prezentacje

Swiadomie dobiera obrazy, tekst, przejscia i animacje
dodaje dzwiek lub film

zachowuje czytelnos¢

samodzielnie prezentuje prace.

6 - celujacy

« twoérczo wykorzystuje mozliwosci PowerPointa
* projektuje rozbudowana prezentacje

« tgczy tekst, grafike, animacje, dzwiek i film

« stosuje oryginalne rozwigzania

« wyjasnia ich zastosowanie.
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4. SCRATCH - PROGRAMOWANIE | MYSLENIE ALGORYTMICZNE

Ocena Wymagania edukacyjne - uczen:

1 - niedostateczny nie potrafi wykona¢ prostego programu nawet przy znacznej pomocy

nie rozumie podstawowej zasady dziatania programu.

uruchamia Scratch

rozpoznaje duszka i scene

wykonuje proste polecenia wedtug instrukcji
uktada krétka sekwencje blokdéw.

2 - dopuszczajacy

3 - dostateczny tworzy prosty program
stosuje instrukcje ruchu i wygladu
wykorzystuje zdarzenia
tworzy prostag animacje

uktada polecenia w odpowiedniej kolejnosci.

4 - dobry

tworzy program wykorzystujgcy kilka rodzajéw blokéw
stosuje instrukcje warunkowe lub powtarzajgce
steruje obiektem

tworzy prosty labirynt lub animacje

testuje i poprawia btedy.

5 - bardzo dobry samodzielnie planuje rozwigzanie

tworzy program z sekwencja, zdarzeniami, warunkami i powtérzeniami
testuje i poprawia program

wyjasnia jego dziatanie

tworzy bardziej ztozone animacje.

6 - celujacy samodzielnie projektuje i tworzy oryginalne programy
twdrczo wykorzystuje konstrukcje programistyczne
sprawnie analizuje i poprawia btedy

samodzielnie znajduje rozwigzania nowych probleméw.

5. ALGORYTMY | ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Ocena Wymagania edukacyjne - uczen:

1 - niedostateczny nie rozumie pojecia algorytmu i nie potrafi wykona¢ prostego zadania wedtug kolejnych instrukcji.

2 - dopuszczajacy rozumie, ze algorytm jest uporzadkowanym sposobem rozwigzania problemu

potrafi wykona¢ prostg instrukcje krok po kroku.

wyjasnia prostymi stowami pojecie algorytmu
uktada prostg sekwencje czynnosci
rozpoznaje kolejnos¢ polecen.

3 - dostateczny

4 - dobry samodzielnie zapisuje prosty algorytm
analizuje kolejnos¢ czynnosci
znajduje prosty btad

wykorzystuje algorytm do rozwigzania problemu.

5 - bardzo dobry

samodzielnie analizuje problem i planuje rozwigzanie
* przedstawia je w kolejnych krokach

« testuje i poprawia rozwigzanie

* wyjasnia przyjety spos6b postepowania.
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Ocena

Wymagania edukacyjne - uczen:

6 - celujacy

* samodzielnie projektuje rézne sposoby rozwigzania
« poréwnuje je

« tworczo stosuje myslenie algorytmiczne

* proponuje wiasny algorytm.

6. PIVOT ANIMATOR - TWORZENIE ANIMAC]I

Ocena

Wymagania edukacyjne - uczen:

1 - niedostateczny

« nie potrafi wykona¢ podstawowych czynnosci w programie nawet z pomoca nauczyciela.

2 - dopuszczajacy

e uruchamia program
* korzysta z gotowej postaci
wykonuje prostg animacje wedtug instrukcji.

3 - dostateczny

tworzy krétka animacje
porusza postacig
dodaje kolejne klatki
zapisuje prace.

4 - dobry

tworzy animacje z wiekszej liczby klatek
wykorzystuje wtasne postacie
zachowuje ptynnos¢ ruchu

wykonuje prosta scene.

5 - bardzo dobry

samodzielnie tworzy rozbudowang animacje
projektuje postacie

planuje przebieg

taczy kilka scen

realizuje projekt zgodnie z zatozeniami.

6 - celujacy

tworzy oryginalng, rozbudowang animacje lub film
samodzielnie projektuje postacie, sceny i przebieg wydarzen
twdrczo wykorzystuje program

omawia swoja prace.

7. ORGANIZACJA PLIKOW | PRACA Z KOMPUTEREM

Ocena

Wymagania edukacyjne - uczen:

1 - niedostateczny

* nie potrafi bezpiecznie postugiwac sie komputerem i wykonywac podstawowych operacji na plikach.

2 - dopuszczajacy

* rozpoznaje plik i folder
» otwiera wskazany plik
¢ zapisuje prace z pomocg hauczyciela.

3 - dostateczny

* tworzy folder

 zapisuje pliki w odpowiednim miejscu
« otwiera, zamyka i usuwa pliki

* rozpoznaje podstawowe typy plikow.

4 - dobry

* samodzielnie organizuje pliki i foldery
« kopiuje i przenosi pliki

* nadaje odpowiednie nazwy

* dba o porzadek.
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Ocena Wymagania edukacyjne - uczen:

5 - bardzo dobry * sprawnie zarzadza plikami i folderami

« Swiadomie dobiera spos6b zapisywania

¢ znajduje potrzebny plik

« prawidtowo korzysta z zasobéw lokalnych i chmurowych.

6 - celujacy * bardzo sprawnie organizuje zasoby cyfrowe
* samodzielnie rozwigzuje problemy zwigzane z plikami
« Swiadomie dobiera format zapisu.

8. INTERNET, INFORMACJE | BEZPIECZENSTWO CYFROWE

Ocena Wymagania edukacyjne - uczen:

1 - niedostateczny nie przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej pracy w sieci mimo przypominania.

zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z Internetu
wie, ze nie nalezy udostepnia¢ nieznajomym swoich danych
rozpoznaje podstawowe zagrozenia.

2 - dopuszczajacy

stosuje podstawowe zasady bezpieczenstwa
rozpoznaje dane osobowe

nie otwiera podejrzanych wiadomosci i zatacznikéw
zna znaczenie silnego hasta.

3 - dostateczny

4 - dobry Swiadomie chroni dane i prywatnos¢
rozpoznaje niebezpieczne sytuacje
stosuje netykiete

wie, jak reagowac na cyberprzemoc i podejrzane tresci.

5 - bardzo dobry samodzielnie ocenia podstawowe zagrozenia
przestrzega prywatnosci

respektuje prawa autorskie

korzysta z wiarygodnych Zrédet

odpowiedzialnie komunikuje sie w sieci.

Swiadomie i odpowiedzialnie korzysta z technologii

wyjasnia konsekwencje niewfasciwego udostepniania danych
rozpoznaje zagrozenia i proponuje sposoby zapobiegania
respektuje prawo autorskie.

6 - celujacy

9. WSPOLPRACA | PRACA PROJEKTOWA

Ocena Wymagania edukacyjne - uczen:
1 - niedostateczny * nie podejmuje pracy lub uniemozliwia realizacje zadania zespotowego.
2 - dopuszczajacy * wykonuje proste polecenia w pracy grupowej przy pomocy nauczyciela

* podejmuje prébe wspbtpracy.

3 - dostateczny * wykonuje przydzielone zadania
* wspodtpracuje z innymi
¢ przestrzega podstawowych zasad pracy w grupie.

4 - dobry * aktywnie uczestniczy w pracy zespotu
* terminowo wykonuje zadania

* pomaga w projekcie

* prezentuje efekt pracy.
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Ocena

Wymagania edukacyjne - uczen:

5 - bardzo dobry

aktywnie wspoétpracuje i dzieli sie pomystami
odpowiedzialnie wykonuje zadania

pomaga innym

wspéttworzy projekt od planowania do prezentacji.

6 - celujacy

twdrczo angazuje sie w projekt

proponuje wtasne rozwigzania

potrafi organizowa¢ prace zespotu

wspiera innych

prezentuje projekt samodzielnie i kreatywnie.
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10. KRYTERIA OGOLNE DLA POSZCZEGOLNYCH OCEN

Ocena

Ogolna charakterystyka osiagniec ucznia

1 - niedostateczny

Nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci koniecznych do dalszej nauki. Nie wykonuje podstawowych zadan nawet przy pomocy nauczyciela i nie przestrzega
podstawowych zasad bezpiecznej pracy.

2 - dopuszczajacy

Opanowat podstawowe wiadomosci i umiejetnosci. Wykonuje najprostsze zadania wedtug instrukcji, czesto korzystajac z pomocy nauczyciela.

3 - dostateczny

Opanowat podstawowe wymagania programowe. Wykonuje typowe zadania, korzysta z poznanych programéw i narzedzi oraz stosuje wiedze w prostych sytuacjach.

4 - dobry

Dobrze opanowat wiadomosci i umiejetnosci. Samodzielnie wykonuje wiekszos¢ zadan, prawidtowo wykorzystuje poznane narzedzia i rozwigzuje typowe problemy.

5 - bardzo dobry

Bardzo dobrze opanowat wymagania programowe. Pracuje samodzielnie, sprawnie korzysta z programoéw, analizuje problemy, testuje rozwigzania i poprawia wtasna prace.

6 - celujacy

Biegle i twérczo wykorzystuje zdobyte wiadomosci i umiejetnosci. Samodzielnie rozwigzuje nowe problemy, proponuje wtasne rozwigzania i tworzy oryginalne projekty
wykraczajgce poza podstawowe wymagania.

Zakres tresci klasy 5

» edytowanie i formatowanie dokumentéw w MS Word

» tworzenie i formatowanie tabel oraz wstawianie ilustracji

* tworzenie prezentacji w MS PowerPoint - tekst, grafika, przejscia i animacje
e Scratch - algorytmy, sekwencje, zdarzenia, warunki i powtérzenia

* testowanie i poprawianie programéw

* Pivot Animator - tworzenie animacji

« organizowanie plikéw i folderéw

* wyszukiwanie i selekcjonowanie informacji

* bezpieczne korzystanie z Internetu, ochrona danych i prywatnosci

* prawa autorskie i netykieta

* wspétpraca podczas realizacji projektéw i prezentowanie efektéw pracy

Podstawa opracowania: wymagania szczegétowe podstawy programowej informatyki dla klas IV-VI oraz zakres tresci podrecznika , Lubie to! 5” Nowa Era.
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