Informatyka klasa 8

Ocena dopuszczajaca (2)

Uczen:

. Teoria: Zna podstawowe pojecia informatyczne omdéwione na lekcjach (np. czym jest
algorytm, zmienna, sie¢ komputerowa).

. Praktyka: Wykonuje proste zadania pod kierunkiem nauczyciela lub z pomoca instrukcji
krok po kroku z podrecznika.

. Programowanie / Narzedzia: Potrafi uruchomic program, wpisa¢ gotowy (najprostszy) kod
lub wykona¢ podstawowg operacje w programie uzytkowym (np. prosty dokument, komorki w
arkuszu).

. Postawa: Prébuje pracowac na lekcjach, choé czesto potrzebuje pomocy.

Ocena dostateczna (3)

Uczen opanowat wiadomosci i umiejetnosci w $rednim stopniu:

. Teoria: Poprawnie nazywa podstawowe urzadzenia, pojecia i zasady bezpieczenstwa w
sieci.

. Praktyka: Samodzielnie wykonuje typowe, standardowe éwiczenia o $rednim stopniu
trudnosci.

. Programowanie / Narzedzia: Potrafi zmodyfikowac¢ prosty algorytm lub kod zrodtowy,

odnalezé i poprawi¢ oczywiste btedy (np. literéwki w kodzie). Obstuguje podstawowe funkcje
poznanych programow.

. Postawa: Wykazuje umiarkowang aktywnos¢ i poprawnie wywigzuje sie z zadan w
wyznaczonym czasie.

Ocena dobra (4)

Uczen opanowat szeroki zakres wiedzy i sprawnie stosuje jg w praktyce:

. Teoria: Swobodnie postuguje sie poznang terminologia, potrafi wyjasni¢ dziatanie prostych
systemoéw czy algorytmow.

. Praktyka: Samodzielnie rozwigzuje problemy i zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci,
sprawnie korzystajgc z pomocy (podrecznik, pomoc w programie).

. Programowanie / Narzedzia: Samodzielnie pisze poprawne programy/skrypty realizujgce
okreslone zadanie (np. z uzyciem instrukcji warunkowych czy petli). Poprawnie formatuje
dokumenty, tabele lub grafiki.

. Postawa: Jest systematyczny, aktywny na zajeciach i dba o poprawnos¢ oraz estetyke
wykonywanej pracy.

Ocena bardzo dobra (5)

Uczen opanowat petny zakres materiatu i wykazuje duzg samodzielnos¢:



. Teoria: Bezbtednie operuje wiedzg teoretyczng, potrafi analizowa¢ i komentowac zjawiska
zwigzane z technologia informacyjng i cyberbezpieczenstwa.

. Praktyka: Bez problemu radzi sobie z nietypowymi i ztozonymi zadaniami praktycznymi.

. Programowanie / Narzedzia: Tworzy zaawansowane projekty, optymalizuje kody
programoéw, potrafi samodzielnie zdiagnozowad i usungé ukryte btedy logiczne w algorytmie.
Wykorzystuje zaawansowane funkcje poznanych aplikacji.

. Postawa: Jest tworczy, zaangazowany w prace grupy, chetnie pomaga innym i wykazuje
inicjatywe na lekcjach.

Ocena celujaca (6)

Uczen :
. Osiggniecia: samodzielnie zdobywa wiedze z dodatkowych Zrédet.
. Kreatywno$¢: Tworzy autorskie, oryginalne projekty informatyczne (np. zaawansowane gry,

skrypty, strony lub prezentacje), ktére wyrdzniajg sie pomystowoscig i wysokim poziomem
technicznym.

. Sukcesy: Bierze udziat w konkursach informatycznych (szkolnych lub pozaszkolnych) z
pozytywnym rezultatem lub prezentuje wiedze wykraczajgcy poza standardowg podstawe
programowg szkoty podstawowe;.



