Wymagania edukacyjne na poszczeg6lne oceny z informatyki w klasie 4

1. Ocena dopuszczajyca

Uczen wykonuje przy pomocy nauczyciela proste zadania o niewielkim stopniu trudnosci, ktdre sg
niezbedne w codziennym zyciu i do dalszej nauki.

. Bezpieczenstwo: Wymienia podstawowe zasady bezpiecznej pracy w pracowni komputerowe;j.

. System i pliki: Uruchamia i prawidtowo wytgcza komputer oraz podstawowe programy.

. Grafika i tekst: Potrafi narysowac proste ksztatty w programie MS Paint oraz wpisa¢ pojedyncze
stowa na klawiaturze.

. Internet: Wie, czym jest przegladarka internetowa i otwiera wskazang strone.

. Programowanie (Scratch): Rozréznia podstawowe klocki w programie i z pomocg nauczyciela

potrafi uruchomié gotowy skrypt.

2. Ocena dostateczna

Uczen samodzielnie wykonuje typowe zadania o niskim stopniu trudnosci, stosujgc poznane na lekgji

narzedzia.

. Bezpieczenstwo: Samodzielnie stosuje zasady higieny pracy przy komputerze.

. System i pliki: Zapisuje plik we wskazanym przez nauczyciela folderze oraz potrafi go ponownie
otworzyc.

. Grafika i tekst: Tworzy prosty rysunek, uzywajac narzedzi takich jak linia, pedzel, wypetnienie
kolorem. Przepisuje krotki tekst bez btedow.

. Internet: Wyszukuje w sieci proste informacje (np. hasta w Wikipedii) korzystajac z wyszukiwarki.

. Programowanie (Scratch): Samodzielnie faczy klocki tak, aby posta¢ (duszek) wykonata prosty ruch
na scenie.

3. Ocena dobra

Uczen sprawnie i samodzielnie wykonuje zadania o Srednim stopniu trudnosci, poprawnie postugujac sie
terminologia informatyczna.

. System i pliki: Tworzy wiasna strukture folderéw do porzadkowania prac oraz odrdznia
podstawowe formaty plikéw (np. .png, .txt).

. Grafika i tekst: Formatuje wpisany tekst (zmienia kréj, wielkos$c¢ i kolor czcionki). Modyfikuje
rysunki, stosujgc kopiowanie i wklejanie elementow.

i Internet: Potrafi ocenié, czy znaleziona strona jest bezpieczna, i stosuje zasady netykiety.

. Programowanie (Scratch): Samodzielnie tworzy prosty program z wykorzystaniem petli (np.

"zawsze" lub "powtdrz") oraz zmienia tta i duszki.

4. Ocena bardzo dobra

Uczen w petni opanowat materiat z programu nauczania. Dziata catkowicie samodzielnie, sprawnie radzi
sobie w sytuacjach problemowych i potrafi logicznie uzasadnié swoje kroki.



. System i pliki: Bez problemu zarzadza swoimi plikami, kopiuje je, przenosi miedzy folderami i
wiasciwie interpretuje komunikaty systemu.

. Grafika i tekst: Tworzy zaawansowang, estetyczng prace graficzng oraz poprawnie formatuje
dtuzszy dokument tekstowy (akapity, marginesy, wstawianie grafik).

d Internet: Bezpiecznie i selektywnie wyszukuje informacje w Internecie z zachowaniem praw
autorskich (potrafi wskaza¢ zrédto).

. Programowanie (Scratch): Samodzielnie projektuje algorytm i tworzy wielopoziomowy program,
w ktérym duszki komunikuja sie ze sobg (np. prosta gra lub animacja).

5. Ocena celujaca

Uczen wykazuje szczegdlne zainteresowanie przedmiotem. Rozwigzuje zadania o wysokim stopniu trudnosci
w sposob twadrczy, oryginalny i czesto wykraczajacy poza standardowy program klasy 4.

. Algorytmy i programowanie: Samodzielnie znajduje i naprawia btedy w skomplikowanych
skryptach. Tworzy wtasne, rozbudowane gry z elementami interakcji w Scratchu.

. Wspélpraca i projekty: Wykorzystuje technologie komputerowga do realizowania wtasnych,
autorskich projektédw lub bierze udziat w konkursach informatycznych.

. Nowe technologie: Wykazuje zrozumienie bardziej zaawansowanych poje¢ technologicznych i
sprzetowych.



