WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PLASTYKI - KLASA 4

Temat zajec

Wymagania na ocen¢

Ocena dopuszczajaca

2

ocena dostateczna (3)

ocena dobra (4)

ocena bardzo dobra (5)

ocena celujaca (6)

Rysunki i kompozycje. Uczen:

1. Zaskocz sztuka!
Miedzynarodowy Dzien Kropki
2. . Rysujemy — linia, kreska,
kontur. Wspomnienia z wakacji
3. Techniki rysunkowe. Co
potrafi kreska? Swiattocien

4. Techniki rysunkowe. Co
potrafi kreska? Fantazyjne linie
i szalone kreski.

5.. Sztuka zaczyna si¢ od linii —
rysunki prehistoryczne

6. Czym jest kompozycja? Rytm
i symetria w naturze i sztuce

7.. Sztuka ludowa w formach
plastycznych — dekoracje z
piasku

8. Podsumowanie dziatu 1.
Rysunki i kompozycije

rozpoznaje podstawowe
srodki wyrazu
plastycznego: linie,
kreske, kontur i
kompozycj¢; wskazuje
wybrane techniki i
narze¢dzia rysunkowe,
przyktady rytmu i
symetrii oraz elementy
sztuki ludowej;
podejmuje probe
wykonania prostego
rysunku, ornamentu lub
kompozycji dekoracyjne;j.
stosuje rozne rodzaje linii

wyjasnia podstawowe
znaczenie poje¢ zwigzanych
z rysunkiem i kompozycja;
opisuje rolg linii, kreski,
konturu, $wiatla i cienia;
rozpoznaje szkic, rytm,
symetri¢, malowidla
prehistoryczne oraz wybrane
tradycje ludowe; wykonuje
proste prace wedtug
poznanych zasad.

kresek, wybrane narzedzia i
techniki rysunkowe;
wykorzystuje §wiattocien, rytm i
symetri¢ w pracy; wykonuje
szkic, kompozycj¢ dekoracyjna
oraz prac¢ inspirowang sztuka
prehistoryczna lub ludowa;
poprawnie postuguje si¢
materiatami plastycznymi.

analizuje i rozréznia $rodki
wyrazu plastycznego oraz ich
funkcje; charakteryzuje linig,
kreske, kontur, $wiattocien,
fakturg, szkic i kompozycje;
$wiadomie dobiera narze¢dzia i
rozwiazania kompozycyjne,
ocenia efekty wiasnej pracy oraz
rozwija indywidualny warsztat

rysunkowy.

samodzielnie tworzy oryginalne rysunki i
kompozycje, $wiadomie wykorzystujac
linig, kreske, kontur, fakturg, $wiattocien,
rytm i symetri¢; eksperymentuje z
materiatami i technikami; tworczo
interpretuje inspiracje prehistoryczne i
ludowe, dbajac o estetyke, indywidualnosé
i zamierzony efekt.

Obrazy i kolory. Uczen:

9. Zaskocz sztuka! Sztuka w
plenerze

10. Malujemy — $wiat kolorow
11Techniki i media malarskie
12. Wtasciwosci barw. Barwy
podstawowe i pochodne. Koto
barw

13. Wiasciwosci barw.
Temperatura barw i gamy
barwne

14. Sztuka ludowa w formach
plastycznych — malarstwo na
szkle

15. Podsumowanie dziatu 2.
Obrazy i kolory

rozpoznaje malarstwo
jako dziedzing sztuki,
wybrane techniki
malarskie oraz barwy
podstawowe, ciepte i
zimne; wskazuje
podstawowe narzedzia
malarskie i przyktady
sztuki ludowej;
podejmuje probe
wykonania prostej
kompozycji barwne;j.

wyjasnia, na czym polega
malowanie i malarstwo
plenerowe; rozpoznaje
podstawowe techniki
malarskie, barwy
podstawowe i pochodne oraz
temperatur¢ barw; opisuje
rol¢ palety, $wiatla i
obserwacji; wykonuje prosta
pracg z wykorzystaniem
poznanych kolorow.

stosuje wiedzg o barwach
podstawowych, pochodnych,
cieplych i zimnych; miesza
kolory, dobiera je do nastroju i
wykorzystuje w kompozycji;
rozpoznaje i stosuje wybrane
techniki malarskie; wykonuje
pracg inspirowang obserwacja,
dzietem sztuki lub malarstwem
ludowym.

analizuje wiasciwosci barw,
gamy barwne i wptyw koloru na
nastrdj pracy; rozroznia i
charakteryzuje techniki
malarskie; $wiadomie dobiera
materialy, narzedzia i kolory do
zamierzonego efektu; ocenia
estetyke 1 skutecznosé
zastosowanych rozwigzan.

samodzielnie i tworczo tworzy oryginalne
kompozycje malarskie, $wiadomie
wykorzystujac wlasciwosci technik i barw;
eksperymentuje z kolorem, $wiatlem i
inspiracjami artystycznymi lub ludowymi;
uzasadnia dobor $rodkow i rozwija wtasna
ekspresj¢ tworcza

Ksztalt, przestrzen, forma. Uczen:

16. Rzezbimy — trojwymiarowe
dzieta

rozpoznaje rzezbg jako
dzieto przestrzenne,

wyjasnia podstawowe
roznice migdzy rzezba,

stosuje pojecia: rzezba,
plaskorzezba, forma przestrzenna,

analizuje cechy dziet
przestrzennych i rozroznia

samodzielnie projektuje i tworzy
oryginalne formy przestrzenne,




17.. Czym jest rzezba?
Plaskorzezba

18. Zaskocz sztuka!
Trojwymiarowe dzieta w teatrze
19. Techniki rzezbiarskie

20. Czy wszystkie rzezby sa do
siebie podobne?

21. Podsumowanie dziatu 3.
Ksztalt, przestrzen, forma

plaskorzezbe oraz
wybrane materialy i
narzedzia rzezbiarskie;
wskazuje proste elementy
plastyczne teatru;
podejmuje probe
wykonania prostej formy
przestrzennej,
plaskorzezby lub maski.

plaskorzezba i forma
przestrzenna; opisuje
wybrane materiaty, faktury i
rodzaje rzezb oraz
podstawowe elementy
plastyczne teatru; wykonuje
prosta formg przestrzenng z
uzyciem poznanych
materiatow.

posag i pomnik; wykorzystuje
proste narzg¢dzia do tworzenia
faktur i detali; obserwuje ksztatty
i proporcje; wykonuje wedtug
wlasnego pomystu rzezbe,
plaskorzezbe, maske lub inng
form¢ przestrzenna.

rodzaje rzezby; porownuje
materiaty, faktury, ksztalty i
funkcje form przestrzennych;
$wiadomie dobiera narze¢dzia i
materialy; ocenia kompozycje,
proporcje, ekspresje i estetyke
wlasnej realizacji.

plaskorzezby lub maski; $wiadomie
eksperymentuje z materiatami, fakturg i
detalem; tworczo wykorzystuje wyobrazni¢
przestrzenna, rozwija wlasne rozwigzania i
dba o wysoka estetyke wykonania.

Grafika i kontrast. Uczen:

22. Odbijanie, powielanie

23. Czym jest grafika? Grafika
artystyczna

24. Zaskocz sztuka! Tajemnice
druku. Techniki grafiki
artystycznej

25.. Grafika uzytkowa

26. Kontrasty wokot nas.
Kontrast barwny

27. Sztuka ludowa w formach
plastycznych — wycinanka

28. Podsumowanie dziatu 4.
Grafika i kontrast

rozpoznaje grafike
artystyczna i uzytkows,
matryce, odbitke, druk
oraz kontrast barwny;
wskazuje wybrane
przyktady grafiki i sztuki
ludowej; podejmuje
probe wykonania prostej
pieczatki, odbitki,
projektu uzytkowego lub
wycinanki.

wyjasnia podstawowe
znaczenie grafiki, odbijania,
powielania, matrycy i
odbitki; rozpoznaje grafike
artystyczng i uzytkowsa oraz
kontrast barwny; opisuje rolg
symetrii i rytmu w
wycinance; wykonuje proste
zadania graficzne i
uzytkowe.

stosuje technike¢ odbijania i
powielania, wykonuje prosta
matryce i odbitke; wykorzystuje
kontrast barwny, kompozycje i
fakturg; tworzy tematyczny
projekt grafiki uzytkowej, takze
W prostym programie graficznym,
oraz wykonuje wycinanke
inspirowang sztuka ludowa.

analizuje i rozréznia grafike
artystyczng oraz uzytkowa;
wyjasnia znaczenie druku i
kontrastu; §wiadomie planuje
etapy pracy, dobiera $rodki,
eksperymentuje z kompozycja i
faktura oraz ocenia czytelnos¢,
estetyke i zamierzony efekt
projektu.

samodzielnie tworzy oryginalne matryce,
odbitki i projekty grafiki uzytkowe;j;
tworczo i $wiadomie wykorzystuje
kontrast, kompozycje¢, fakture, symetri¢ i
rytm; przygotowuje estetyczne projekty do
wydruku, rozwija wiasne pomysty i
uzasadnia zastosowane rozwigzania
plastyczne.




