
WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PLASTYKI – KLASA 4 

 

Temat zajęć Wymagania na ocenę 

 Ocena dopuszczająca 
(2) 

ocena dostateczna (3) ocena dobra (4) ocena bardzo dobra (5) ocena celująca (6) 

Rysunki i kompozycje. Uczeń: 

1. Zaskocz sztuką! 
Międzynarodowy Dzień Kropki 
2. . Rysujemy – linia, kreska, 
kontur. Wspomnienia z wakacji 
3. Techniki rysunkowe. Co 
potrafi kreska? Światłocień 
4. Techniki rysunkowe. Co 
potrafi kreska? Fantazyjne linie 
i szalone kreski. 
 5.. Sztuka zaczyna się od linii – 
rysunki prehistoryczne 
6. Czym jest kompozycja? Rytm 
i symetria w naturze i sztuce 
7.. Sztuka ludowa w formach 
plastycznych – dekoracje z 
piasku 
8. Podsumowanie działu 1. 
Rysunki i kompozycje 

rozpoznaje podstawowe 
środki wyrazu 
plastycznego: linię, 
kreskę, kontur i 
kompozycję; wskazuje 
wybrane techniki i 
narzędzia rysunkowe, 
przykłady rytmu i 
symetrii oraz elementy 
sztuki ludowej; 
podejmuje próbę 
wykonania prostego 
rysunku, ornamentu lub 
kompozycji dekoracyjnej. 

stosuje różne rodzaje linii  

 

wyjaśnia podstawowe 
znaczenie pojęć związanych 
z rysunkiem i kompozycją; 
opisuje rolę linii, kreski, 
konturu, światła i cienia; 
rozpoznaje szkic, rytm, 
symetrię, malowidła 
prehistoryczne oraz wybrane 
tradycje ludowe; wykonuje 
proste prace według 
poznanych zasad. 

 

kresek, wybrane narzędzia i 
techniki rysunkowe; 
wykorzystuje światłocień, rytm i 
symetrię w pracy; wykonuje 
szkic, kompozycję dekoracyjną 
oraz pracę inspirowaną sztuką 
prehistoryczną lub ludową; 
poprawnie posługuje się 
materiałami plastycznymi. 

analizuje i rozróżnia środki 
wyrazu plastycznego oraz ich 
funkcje; charakteryzuje linię, 
kreskę, kontur, światłocień, 
fakturę, szkic i kompozycję; 
świadomie dobiera narzędzia i 
rozwiązania kompozycyjne, 
ocenia efekty własnej pracy oraz 
rozwija indywidualny warsztat 
rysunkowy. 

 

samodzielnie tworzy oryginalne rysunki i 
kompozycje, świadomie wykorzystując 
linię, kreskę, kontur, fakturę, światłocień, 
rytm i symetrię; eksperymentuje z 
materiałami i technikami; twórczo 
interpretuje inspiracje prehistoryczne i 
ludowe, dbając o estetykę, indywidualność 
i zamierzony efekt. 

Obrazy i kolory. Uczeń: 

9. Zaskocz sztuką! Sztuka w 
plenerze 
10. Malujemy – świat kolorów 
11Techniki i media malarskie 
12. Właściwości barw. Barwy 
podstawowe i pochodne. Koło 
barw 
13. Właściwości barw. 
Temperatura barw i gamy 
barwne 
14. Sztuka ludowa w formach 
plastycznych – malarstwo na 
szkle 
15. Podsumowanie działu 2. 
Obrazy i kolory 

rozpoznaje malarstwo 
jako dziedzinę sztuki, 
wybrane techniki 
malarskie oraz barwy 
podstawowe, ciepłe i 
zimne; wskazuje 
podstawowe narzędzia 
malarskie i przykłady 
sztuki ludowej; 
podejmuje próbę 
wykonania prostej 
kompozycji barwnej. 

 

wyjaśnia, na czym polega 
malowanie i malarstwo 
plenerowe; rozpoznaje 
podstawowe techniki 
malarskie, barwy 
podstawowe i pochodne oraz 
temperaturę barw; opisuje 
rolę palety, światła i 
obserwacji; wykonuje prostą 
pracę z wykorzystaniem 
poznanych kolorów. 

 

stosuje wiedzę o barwach 
podstawowych, pochodnych, 
ciepłych i zimnych; miesza 
kolory, dobiera je do nastroju i 
wykorzystuje w kompozycji; 
rozpoznaje i stosuje wybrane 
techniki malarskie; wykonuje 
pracę inspirowaną obserwacją, 
dziełem sztuki lub malarstwem 
ludowym. 

 

analizuje właściwości barw, 
gamy barwne i wpływ koloru na 
nastrój pracy; rozróżnia i 
charakteryzuje techniki 
malarskie; świadomie dobiera 
materiały, narzędzia i kolory do 
zamierzonego efektu; ocenia 
estetykę i skuteczność 
zastosowanych rozwiązań. 

 

samodzielnie i twórczo tworzy oryginalne 
kompozycje malarskie, świadomie 
wykorzystując właściwości technik i barw; 
eksperymentuje z kolorem, światłem i 
inspiracjami artystycznymi lub ludowymi; 
uzasadnia dobór środków i rozwija własną 
ekspresję twórczą 

Kształt, przestrzeń, forma. Uczeń: 

16. Rzeźbimy – trójwymiarowe 
dzieła 

rozpoznaje rzeźbę jako 
dzieło przestrzenne, 

wyjaśnia podstawowe 
różnice między rzeźbą, 

stosuje pojęcia: rzeźba, 
płaskorzeźba, forma przestrzenna, 

analizuje cechy dzieł 
przestrzennych i rozróżnia 

samodzielnie projektuje i tworzy 
oryginalne formy przestrzenne, 



 

 

17.. Czym jest rzeźba? 
Płaskorzeźba 
18. Zaskocz sztuką! 
Trójwymiarowe dzieła w teatrze 
19. Techniki rzeźbiarskie 
20. Czy wszystkie rzeźby są do 
siebie podobne? 
21. Podsumowanie działu 3. 
Kształt, przestrzeń, forma 

płaskorzeźbę oraz 
wybrane materiały i 
narzędzia rzeźbiarskie; 
wskazuje proste elementy 
plastyczne teatru; 
podejmuje próbę 
wykonania prostej formy 
przestrzennej, 
płaskorzeźby lub maski. 

płaskorzeźbą i formą 
przestrzenną; opisuje 
wybrane materiały, faktury i 
rodzaje rzeźb oraz 
podstawowe elementy 
plastyczne teatru; wykonuje 
prostą formę przestrzenną z 
użyciem poznanych 
materiałów. 

posąg i pomnik; wykorzystuje 
proste narzędzia do tworzenia 
faktur i detali; obserwuje kształty 
i proporcje; wykonuje według 
własnego pomysłu rzeźbę, 
płaskorzeźbę, maskę lub inną 
formę przestrzenną. 

 

rodzaje rzeźby; porównuje 
materiały, faktury, kształty i 
funkcje form przestrzennych; 
świadomie dobiera narzędzia i 
materiały; ocenia kompozycję, 
proporcje, ekspresję i estetykę 
własnej realizacji. 

 

płaskorzeźby lub maski; świadomie 
eksperymentuje z materiałami, fakturą i 
detalem; twórczo wykorzystuje wyobraźnię 
przestrzenną, rozwija własne rozwiązania i 
dba o wysoką estetykę wykonania. 

Grafika i kontrast. Uczeń: 

22. Odbijanie, powielanie 
23. Czym jest grafika? Grafika 
artystyczna 
24. Zaskocz sztuką! Tajemnice 
druku. Techniki grafiki 
artystycznej 
25.. Grafika użytkowa 
26. Kontrasty wokół nas. 
Kontrast barwny 
27. Sztuka ludowa w formach 
plastycznych – wycinanka 
28. Podsumowanie działu 4. 
Grafika i kontrast 

rozpoznaje grafikę 
artystyczną i użytkową, 
matrycę, odbitkę, druk 
oraz kontrast barwny; 
wskazuje wybrane 
przykłady grafiki i sztuki 
ludowej; podejmuje 
próbę wykonania prostej 
pieczątki, odbitki, 
projektu użytkowego lub 
wycinanki. 

 

wyjaśnia podstawowe 
znaczenie grafiki, odbijania, 
powielania, matrycy i 
odbitki; rozpoznaje grafikę 
artystyczną i użytkową oraz 
kontrast barwny; opisuje rolę 
symetrii i rytmu w 
wycinance; wykonuje proste 
zadania graficzne i 
użytkowe. 

 

stosuje technikę odbijania i 
powielania, wykonuje prostą 
matrycę i odbitkę; wykorzystuje 
kontrast barwny, kompozycję i 
fakturę; tworzy tematyczny 
projekt grafiki użytkowej, także 
w prostym programie graficznym, 
oraz wykonuje wycinankę 
inspirowaną sztuką ludową. 

 

analizuje i rozróżnia grafikę 
artystyczną oraz użytkową; 
wyjaśnia znaczenie druku i 
kontrastu; świadomie planuje 
etapy pracy, dobiera środki, 
eksperymentuje z kompozycją i 
fakturą oraz ocenia czytelność, 
estetykę i zamierzony efekt 
projektu. 

 

samodzielnie tworzy oryginalne matryce, 
odbitki i projekty grafiki użytkowej; 
twórczo i świadomie wykorzystuje 
kontrast, kompozycję, fakturę, symetrię i 
rytm; przygotowuje estetyczne projekty do 
wydruku, rozwija własne pomysły i 
uzasadnia zastosowane rozwiązania 
plastyczne. 


