
Wymagania edukacyjne z plastyki – klasa VI 

 

Dział/ Numer i temat lekcji ocena dopuszczająca 
 

ocena dostateczna 
 

ocena dobra 
 

ocena bardzo dobra 
 

ocena celujaca 

Dział I. ABC sztuki i 
świadome korzystanie z 
dzieł 
1. i 2. ABC sztuki 
3. i 4. Światłocień 
5. Zrób to sam – Miękki 
naszyjnik 

wymienia pojęcia: oryginał, 
kopia, reprodukcja, falsyfikat, 
plagiat i piractwo; rozpoznaje 
podstawowe zasady legalnego 
korzystania z dzieł oraz 
ochrony wizerunku. 

 

wyjaśnia różnice między 
oryginałem, kopią i 
reprodukcją; opisuje znaczenie 
prawa autorskiego, prawa 
cytatu, własności intelektualnej 
i ochrony wizerunku. 

 

stosuje zasady prawa cytatu; 
dobiera legalne materiały 
wizualne i poprawnie oznacza 
źródła; wykorzystuje inspiracje 
bez kopiowania cudzych dzieł. 

 

analizuje sposoby 
wykorzystania cudzych dzieł; 
ocenia, czy działanie jest 
plagiatem lub piractwem; 
uzasadnia potrzebę ochrony 
własności intelektualnej i 
wizerunku. 

 

tworzy autorską pracę 
inspirowaną wybranym 
dziełem; projektuje portfolio 
lub album z poprawnym 
oznaczeniem źródeł; proponuje 
twórcze przetworzenie 
inspiracji. 

Dział II. Światło i sposoby 
ukazywania przestrzeni 
6. Perspektywa rzędowa i 
kulisowa 
7. i 8. Perspektywa zbieżna 
9. Perspektywa powietrzna i 
barwna 
10. Zrób to sam – Mebel do 
przechowywania 
11. Perspektywa 
aksonometryczna i umowna 
 

definiuje światłocień i 
modelunek światłocieniowy; 
wymienia i rozpoznaje 
perspektywę rzędową, 
kulisową, zbieżną, powietrzną, 
barwną, aksonometryczną i 
umowną oraz ich podstawowe 
elementy. 

 

wyjaśnia rolę światła, cienia i 
perspektywy w budowaniu 
formy oraz przestrzeni; opisuje 
zasady poznanych sposobów 
ukazywania głębi i różnice 
między nimi. 

 

stosuje światłocień i wybrane 
rodzaje perspektywy w pracy; 
wyznacza horyzont i punkt 
zbiegu; dobiera temperaturę 
barw, układ przestrzenny i 
sposób przedstawienia do 
tematu. 

 

analizuje dzieła pod kątem 
światłocienia i sposobu 
ukazania przestrzeni; 
porównuje rodzaje 
perspektywy i działanie barw; 
ocenia skuteczność 
zastosowanych rozwiązań. 

 

tworzy autorskie kompozycje 
wykorzystujące światłocień i 
różne sposoby ukazywania 
przestrzeni; eksperymentuje z 
perspektywą, skrótem, 
światłem, temperaturą i 
nasyceniem barw. 

Dział III. Rysunek i 
malarstwo 

12. i 13. Rysunek 
14. Zrób to sam – Stroik na 
święta 
15. i 16. Malarstwo 
17. Malarstwo impresjonizmu 
i symbolizmu 
18. Zrób to sam – Stolik na 
kółkach 

wymienia narzędzia, techniki, 
rodzaje i tematy rysunku oraz 
malarstwa; rozpoznaje 
lawowanie, frotaż, karykaturę, 
komiks, realizm i abstrakcję; 
wskazuje cechy impresjonizmu 
i symbolizmu. 

 

charakteryzuje rysunek i 
malarstwo jako dziedziny 
sztuki; wyjaśnia funkcje linii, 
plamy walorowej, 
światłocienia, barwy i 
kompozycji; opisuje różnice 
między realizmem, abstrakcją, 
impresjonizmem i 
symbolizmem. 

 

dobiera narzędzia i techniki do 
tematu; stosuje środki wyrazu 
rysunkowego i malarskiego; 
wykonuje pracę realistyczną, 
abstrakcyjną lub inspirowaną 
poznanym kierunkiem. 

 

analizuje środki wyrazu w 
rysunkach i obrazach; 
porównuje rodzaje malarstwa 
oraz impresjonizm i 
symbolizm; ocenia własne 
rozwiązania i uzasadnia dobór 
narzędzi, techniki i środków. 

 

tworzy autorskie rysunki i prace 
malarskie; eksperymentuje z 
techniką, linią, walorem, 
światłocieniem, kompozycją i 
barwą; twórczo interpretuje 
cechy impresjonizmu lub 
symbolizmu 



Dział/ Numer i temat lekcji ocena dopuszczająca 
 

ocena dostateczna 
 

ocena dobra 
 

ocena bardzo dobra 
 

ocena celujaca 

Dział IV. Grafika i rzeźba 

19. i 20. Grafika 
21. i 22. Rzeźba 
23. Zrób to sam – Gumowy 
pasek 

definiuje podstawowe pojęcia 
grafiki i rzeźby, m.in. matryca, 
logo, znak plastyczny i relief; 
wymienia rodzaje grafiki, 
techniki druku, materiały, 
narzędzia i rodzaje rzeźby. 

 

wyjaśnia różnice między grafiką 
warsztatową i użytkową, 
drukiem wypukłym i wklęsłym 
oraz rzeźbą i płaskorzeźbą; 
opisuje funkcje grafiki, znaku 
plastycznego i rzeźby. 

 

wykonuje prostą odbitkę i 
projekt graficzny; dobiera 
materiały i narzędzia do pracy 
rzeźbiarskiej; wykonuje 
płaskorzeźbę, medal lub inną 
formę przestrzenną. 

 

porównuje rodzaje grafiki i 
rzeźby; analizuje dzieła pod 
kątem techniki, formy, faktury 
i środków wyrazu; ocenia 
funkcjonalność projektu 
graficznego i walory dzieła 
rzeźbiarskiego. 

 

tworzy autorski projekt 
graficzny i oryginalną formę 
rzeźbiarską; eksperymentuje z 
techniką druku, fakturą i 
materiałem; projektuje znak 
plastyczny lub pracę cyfrową. 

Dział V. Architektura i sztuka 
użytkowa 

24. i 25. Architektura 
26. Początki nowoczesnej 
architektury 
27. Zrób to sam – Puf z 
tektury 
28. i 29. Sztuka użytkowa 
30. Secesyjne dzieła sztuki 
użytkowej 

definiuje pojęcia związane z 
architekturą, sztuką użytkową, 
designem i ergonomią; 
wymienia rodzaje architektury, 
cechy przedmiotów 
użytkowych oraz cechy 
nowoczesnej architektury i 
secesji. 

 

 

wyjaśnia związki formy, 
funkcji, estetyki i ergonomii; 
opisuje środki wyrazu, 
materiały i etapy 
projektowania; charakteryzuje 
architekturę nowoczesną i 
sztukę secesyjną 

planuje i wykonuje 
funkcjonalne przedmioty 
użytkowe; stosuje zasady 
estetycznego i funkcjonalnego 
projektowania przestrzeni; 
wykorzystuje poznane cechy 
architektury nowoczesnej lub 
secesji. 

 

analizuje funkcjonalność, 
konstrukcję i estetykę 
przedmiotów oraz budowli; 
porównuje architekturę dawną 
i nowoczesną; ocenia projekty 
i uzasadnia dobór materiałów, 
form, faktur i rozwiązań. 

 

projektuje autorskie przedmioty 
użytkowe, budowle i 
przestrzenie; twórczo 
wykorzystuje środki 
plastyczne, zasady ergonomii 
oraz cechy nowoczesności lub 
secesji; modyfikuje projekty 
dla poprawy funkcji i estetyki. 

 


