Wymagania edukacyjne z matematyki dla klasy 4, opracowane na podstawie Nowej Ery (,,Klucz do matematyki”)

Dziat programowy Ocena Ocena dostateczna Ocena dobra (4) Ocena bardzo Ocena celujaca (6)
dopuszczajaca (2) (3) dobra (5)
l. Zaczynamy Wskazujesz Zamieniasz jednostki | Obliczasz uptyw Rozwigzujesz Rozwigzujesz
przygode z matematyke w czasu (h na min, min | czasu i rozwigzujesz | wieloetapowe nietypowe i ztozone
matematyka otoczeniu; na s); wykonujesz proste zadania zadania zegarowe i problemy dotyczgce
odczytujesz godziny | proste obliczenia tekstowe z czasem; kalendarzowe (np. z | czasu, kalendarza
z zegara i podajesz kalendarzowe; przyporzagdkowujesz | przekroczeniem oraz liczb rzymskich;
podstawowe zapisujesz liczby rok do stulecia; godziny); sprawnie samodzielnie
zaleznosci (1 h =60 | rzymskie do 39; dobierasz postugujesz sie dobierasz i
min, 1 kwadrans = 15 | czytasz ze odpowiednie cyframi rzymskimi; uzasadniasz
min); odczytujesz zrozumieniem proste | jednostki dtugosci do | samodzielnie strategie
kalendarz; znasz polecenia i obiektéw oraz kontrolujesz i rozwigzania.
cyfry rzymskie |, V, X | sprawdzasz swoje wyjasniasz sprawdzasz
i zapisujesz nimi wyniki z odpowiedzig. | popetnione btedy. sensownos¢
liczby do 12; wynikow.
mierzysz diugosci w
cm, m, km.
Il. Dodawanie i Czytasz i zapisujesz | Zapisujesz i czytasz | Zapisujesz liczby Analizujesz warunki i | Samodzielnie

odejmowanie

liczby do 100 000;
odczytujesz i
zaznaczasz proste
liczby na osi;
dodajesz i
odejmujesz w
pamieci do 100 bez
przekraczania progu
dziesigtkowego;

liczby do 100 000
000; rysujesz oS i
zaznaczasz liczby;
dodajesz i
odejmujesz do 100 z
przekraczaniem
progu; stosujesz
przemiennos¢ i
tacznos¢ dodawania;

spetniajgce podane
warunki; dobierasz
jednostke osi
liczbowej; sprawnie
dodajesz/odejmujesz
w pamieci na
wiekszych liczbach;
stosujesz sprytne
metody dodawania i

rozwigzujesz
nietypowe zadania
dotyczgce zapisu
liczb; ustalasz
jednostke osi;
dobierasz
najwygodniejsze
metody sprytnych
dziatan i

rozwigzujesz ztozone
i nietypowe problemy
z
dodawania/odejmow
ania; biegle stosujesz
prawa dziatan;
uzasadniasz
najefektywniejszy
wybor strategii

postugujesz sie Szacujesz sumy i odejmowania (np. wykorzystujesz obliczen.
okresleniem ,okoto”. | rGznice. grupujgc do petnych | szacowanie do
dziesigtek, ,po kontroli wynikow.
kawatku”).
lll. Mnozenie i Znasz nazwy Rozwigzujesz proste | Przedstawiasz liczbe | Wyznaczasz Rozwigzujesz
dzielenie iloczyn/iloraz oraz zadania tekstowe na | w postaci roznych brakujacy ztozone i nietypowe
czynnik/dzielna/dziel | mnozenie/dzielenie; | iloczyndw; sprytnie czynnik/dzielnik/dziel | problemy
nik; mnozysz i sprawdzasz dzielenie | mnozysz i dzielisz ng; stosujesz sprytne | wymagajgce




dzielisz w zakresie
tabliczki mnozenia
(ew. wspierasz sie
wydrukiem);

za pomocg
mnozenia; mnozysz
liczby dwucyfrowe
przez jednocyfrowe

metodg ,po kawatku”;
tworzysz proste
strategie i rysunki
pomocnicze do

metody z
dodawaniem lub
odejmowaniem w
trudniejszych

dostrzegania
struktury iloczynéw
oraz fgczenia
mnozenia/dzielenia z

mnozysz/dzielisz (do 100); wypisujesz | zadan tekstowych przypadkach; innymi dziataniami;
liczby zakonczone dane z zadania i oraz sprawdzasz ich | budujesz wiasne uzasadniasz
zerami przez 10, 100, | zapisujesz jedno sensownosc. strategie wybrane metody.
1000; czytasz proste | dziatanie. rozwigzywania zadan
zadania tekstowe. tekstowych.
IV. Figury Rozpoznajesz linijke, | Uzywasz ekierki do Rysujesz Wykorzystujesz Rozwigzujesz
geometryczne ekierke, katomierz, rysowania kata proste/odcinki ekierke do szukania | ztozone problemy
cyrkiel; rozpoznajesz | prostego; rysujesz prostopadte i kgtow prostych w geometryczne z

punkty, odcinki,
proste, prostokaty,
kwadraty i inne
wielokaty;
wskazujesz
proste/odcinki
rownolegte i
prostopadte;
zamieniasz m na cm,
cm na mm; obliczasz
obwod
prostokata/kwadratu.

odcinki/proste
réwnolegte i
prostopadte na
kratkach; rysujesz
kwadraty/prostokaty;
podajesz wtasnosci
ich bokéw i katéw;
obliczasz obwody
wielokgtow o
jednakowych
jednostkach.

rownolegte na
gtadkiej kartce;
wskazujesz liczbe
przekatnych
wielokata;
zamieniasz jednostki
dtugosci w
zadaniach; obliczasz
obwdd wielokata o
réznych jednostkach
bokow lub bok
kwadratu z obwodu.

figurach;
rozwigzujesz
nietypowe zadania
geometryczne i
zadania z zamiang
jednostek diugosci;
obliczasz dtugos¢
boku prostokata przy
danym obwodzie i
drugim boku.

wykorzystaniem
prostopadtosci,
rownolegtosci oraz
wiasnosci figur i ich
przekatnych;
uzasadniasz
wybrang strategie.

V. Wiecej o liczbach
i dziataniach

Wykonujesz proste
dzielenie z resztg;
sposrod podanych
liczb wybierasz
podzielne przez 2, 5,
10; rozpoznajesz
liczby parzyste i
nieparzyste;
zapisujesz
powtarzajgce sie

Wykonujesz dzielenie
z resztg w zakresie
100 i sprawdzasz
wynik; podajesz
przyktady liczb
podzielnych przez 2,
5, 10; obliczasz
kwadraty i sze$ciany
prostych liczb;
obliczasz wyrazenia

Wskazujesz dzielniki
liczby dwucyfrowej;
wyznaczasz
brakujaca cyfre tak,
by liczba byta
podzielna przez 2, 5,
10; rozpoznajesz
kwadraty liczb;
obliczasz wartosci
wielodziataniowych

Wykonujesz dzielenie
Z resztg wiekszych
liczb; stosujesz cechy
podzielnosci do
wyszukiwania liczb
spetniajgcych dane
warunki; obliczasz
wyrazenia z
nawiasami;
rozwigzujesz ztozone

Wstawiasz nawiasy
do wyrazen, aby
uzyskac dany wynik;
wyznaczasz liczbe
na podstawie jej
kwadratu; fgczysz
cechy podzielnosci i
wiasnosci liczb
parzystych do
rozwigzywania

mnozenie w postaci 3-dziataniowe. wyrazen (z zadania z potegami. | nietypowych
potegi (a2, a?); zachowaniem problemow.
obliczasz proste kolejnosci).




wyrazenia 2-

dziataniowe.
VI. Dziatania Wykonujesz Dodajesz i Dodajesz pisemnie Rozwigzujesz Odtwarzasz
pisemne dodawanie, odejmujesz pisemnie | kilka liczb; mnozysz i | nietypowe zadania brakujgce cyfry w
odejmowanie, z przekraczaniem dzielisz pisemnie tekstowe dziataniach

mnozenie i dzielenie
sposobem pisemnym
W najprostszych
przypadkach (z
jednokrotnym
przekroczeniem
progu lub bez
przekraczania) i dla
liczb 2-cyfrowych.

kolejnych progow;
mnozysz i dzielisz
pisemnie liczby 3-
cyfrowe przez 1-
cyfrowe; sprawdzasz
odejmowanie i
dzielenie;
rozwigzujesz proste
zadania tekstowe.

liczby wielocyfrowe
przez 1-cyfrowe;
rozwigzujesz typowe
zadania tekstowe z
dziataniami
pisemnymi.

wymagajgce uzycia
odpowiednich dziatan
pisemnych.

pisemnych (tzw.
kryptarytmety/,dziata
nia z okienkami”);
rozwigzujesz ztozone
i nietypowe zadania
tekstowe.

VII. Obliczenia w
geometrii

Mierzysz pola figur
Zza pomocg
kwadratow
jednostkowych;
wymieniasz
podstawowe
jednostki pola;
obliczasz pole

Poréwnujesz pola
figur na kratkach;
rysujesz figury o
wskazanym polu;
dobierasz jednostke
pola; obliczasz
wymiary w skali;
obliczasz rzeczywistg

Rysujesz na kratkach
figure o zadanym
polu; obliczasz pole
prostokata o
wymiarach w roznych
jednostkach;
obliczasz rzeczywiste
wymiary z podane;j

Szacujesz i
przyporzadkowujesz
pola do obiektow;
dobierasz skale do
rysunku; obliczasz
pola figur dajgcych
podzieli€ sie na
prostokaty;

Rozwigzujesz
problemy o
podwyzszonym
stopniu trudnosci
zwigzane z
polem/obwodem
prostokatéw oraz
skalg i zamiang

prostokagta/kwadratu | odlegtos¢ z mapy skali oraz obwod interpretujesz dane z | jednostek;
(gdy wymiary sg w tej | (proste przypadki z kwadratu ze mapy i planu (ze wyznaczasz pola
samej jednostce); podang skalg znajomosci jego pola. | skalg mianowang i figur metodag
rysujesz odcinki w mianowang). liczbowg). rozcinania i
podanej skali; sktadania.
odczytujesz skale
mapy/planu.

VIIl. Utamki zwykte | Wskazujesz licznik, Zamalowujesz czes$¢ | Dzielisz figure na Zaznaczasz utamkii | Rozwigzujesz

mianownik i kreske
utamkowa;
odczytujesz/zapisuje
sz utamki i opisujesz

figury wg utamka;
zamieniasz utamki
niewtasciwe na liczby
mieszane i

rowne czesci i
zamalowujesz
utamek; porownujesz
utamki o

liczby mieszane na
osi liczbowej;
poréwnujesz liczby
mieszane z utamkami

ztozone i nietypowe
zadania wymagajgce
ptynnego
przechodzenia

nimi zamalowang odwrotnie; jednakowych niewfasciwymi; miedzy utamkiem,
czesc¢ figury; przedstawiasz licznikach; dobierasz sposéb liczbg mieszang i
porownujesz utamki o | utamek jako iloraz; doprowadzasz porownywania dzieleniem oraz




jednakowych
mianownikach;
rozszerzasz/skracasz
utamki przez podang
liczbe; rozrézniasz
utamki witasciwe,
niewfasciwe i liczby
mieszane.

dodajesz/odejmujesz
utamki o
jednakowych
mianownikach bez
przekraczania
jednosci.

utamek do postaci
nieskracalnej;
dodajesz/odejmujesz
utamki i liczby
mieszane o
jednakowych
mianownikach;
obliczasz wynik
dzielenia w postaci
utamka.

utamkow;
rozwigzujesz
trudniejsze zadania z
dodawaniem i
odejmowaniem
utamkow.

zaawansowanym
rozszerzaniem/skrac
aniem utamkow.

IX. Utamki
dziesietne

Odczytujesz i
zapisujesz utamki
dziesietne z 1-2
cyframi po przecinku;
zamieniasz utamki
zwykte o
mianownikach 10,
100, 1000 na
dziesietne;
poréwnujesz utamki
dziesietne o tej samej
liczbie cyfr po
przecinku;
dodajesz/odejmujesz
i mnozysz/dzielisz
przez 10, 100, 1000

Odczytujesz/zapisuje
sz utamki dziesietne
z 3 cyframi po
przecinku;
zamieniasz ceny
wyrazone w zfotych i
groszach na zapis
dziesietny;
zamieniasz utamki
zwykte na dziesietne
metoda rozszerzania;
dodajesz i
odejmujesz utamki
dziesietne pisemnie;
mnozysz/dzielisz
przez 10, 100, 1000

Porzadkujesz utamki
dziesietne;
odczytujesz i
zaznaczasz utamKi
dziesietne na osi
liczbowej;
wykonujesz pisemne
i pamieciowe
dodawanie/odejmow
anie utamkow
dziesietnych w
trudniejszych
sytuacjach;
rozwigzujesz zadania
z zamiang jednostek
dtugosci i masy.

Poréwnujesz utamki
dziesietne o réznej
liczbie cyfr po
przecinku; stosujesz
utamki dziesietne w
typowych i
nietypowych
zadaniach
tekstowych oraz
sytuacjach
practicalnych.

Rozwigzujesz
ztozone zadania
tekstowe o
podwyzszonym
stopniu trudnosci
wymagajgce
wielokrotnego
przeksztatcania
zapisu liczb oraz
wykonywania dziatan
na utamkach
dziesietnych.

w pamieci (proste w przypadkach
przypadki). wymagajgcych
dopisywania zer.
X. Jeszcze troche Wskazujesz obiekty | Wybierasz figury Rysujesz osie Rysujesz figure o Rysujesz figury o
geometrii osiowosymetryczne i | majgce wiecej niz 2 symetrii figur; zadanych osiach zadanych osiach
figury majgce 1-2 osie symetrii; opisujesz i symetrii; symetrii w trudnych
osie symetrii; rysujesz koto/okrgg o | poréwnujesz rozwigzujesz przypadkach;
rozpoznajesz koto, podanym wiasnosci trudniejsze zadania z | okreslasz ksztatt
okrag, promieniu/$rednicy; graniastostupow i wykorzystaniem podstawy bryty na
prostopadtoscian, podajesz zaleznos¢ | ostrostupow; rysujesz | wiasnosci figur, kot, podstawie liczby jej
szescian, walec, miedzy promieniem a | rzuty okregdw i bryt; Scian/krawedzi/wierz




stozek, kule;
wymieniasz jednostki
objetosci.

Srednicg; wskazujesz
wierzchotki,
krawedzie i sciany w
brytach; wyznaczasz
objetos¢ budowli z
klockow.

prostopadtoscianu;
Szacujesz i mierzysz
objetos¢ naczyn za
pomocg szescianow
jednostkowych.

obliczasz objetosci
bryt ztozonych z
szescianow
jednostkowych.

chotkow;
rozwigzujesz
nietypowe zadania o
podwyzszonym
stopniu trudnosci z
geometrii i bryt.




