
Wymagania edukacyjne z matematyki dla klasy 4, opracowane na podstawie Nowej Ery („Klucz do matematyki”) 
 

Dział programowy Ocena 
dopuszczająca (2) 

Ocena dostateczna 
(3) 

Ocena dobra (4) Ocena bardzo 
dobra (5) 

Ocena celująca (6) 

I. Zaczynamy 
przygodę z 
matematyką 

Wskazujesz 
matematykę w 
otoczeniu; 
odczytujesz godziny 
z zegara i podajesz 
podstawowe 
zależności (1 h = 60 
min, 1 kwadrans = 15 
min); odczytujesz 
kalendarz; znasz 
cyfry rzymskie I, V, X 
i zapisujesz nimi 
liczby do 12; 
mierzysz długości w 
cm, m, km.   

Zamieniasz jednostki 
czasu (h na min, min 
na s); wykonujesz 
proste obliczenia 
kalendarzowe; 
zapisujesz liczby 
rzymskie do 39; 
czytasz ze 
zrozumieniem proste 
polecenia i 
sprawdzasz swoje 
wyniki z odpowiedzią.   

Obliczasz upływ 
czasu i rozwiązujesz 
proste zadania 
tekstowe z czasem; 
przyporządkowujesz 
rok do stulecia; 
dobierasz 
odpowiednie 
jednostki długości do 
obiektów oraz 
wyjaśniasz 
popełnione błędy.   

Rozwiązujesz 
wieloetapowe 
zadania zegarowe i 
kalendarzowe (np. z 
przekroczeniem 
godziny); sprawnie 
posługujesz się 
cyframi rzymskimi; 
samodzielnie 
kontrolujesz i 
sprawdzasz 
sensowność 
wyników.   

Rozwiązujesz 
nietypowe i złożone 
problemy dotyczące 
czasu, kalendarza 
oraz liczb rzymskich; 
samodzielnie 
dobierasz i 
uzasadniasz 
strategie 
rozwiązania.   

II. Dodawanie i 
odejmowanie 

Czytasz i zapisujesz 
liczby do 100 000; 
odczytujesz i 
zaznaczasz proste 
liczby na osi; 
dodajesz i 
odejmujesz w 
pamięci do 100 bez 
przekraczania progu 
dziesiątkowego; 
posługujesz się 
określeniem „około”.   

Zapisujesz i czytasz 
liczby do 100 000 
000; rysujesz oś i 
zaznaczasz liczby; 
dodajesz i 
odejmujesz do 100 z 
przekraczaniem 
progu; stosujesz 
przemienność i 
łączność dodawania; 
szacujesz sumy i 
różnice.   

Zapisujesz liczby 
spełniające podane 
warunki; dobierasz 
jednostkę osi 
liczbowej; sprawnie 
dodajesz/odejmujesz 
w pamięci na 
większych liczbach; 
stosujesz sprytne 
metody dodawania i 
odejmowania (np. 
grupując do pełnych 
dziesiątek, „po 
kawałku”).   

Analizujesz warunki i 
rozwiązujesz 
nietypowe zadania 
dotyczące zapisu 
liczb; ustalasz 
jednostkę osi; 
dobierasz 
najwygodniejsze 
metody sprytnych 
działań i 
wykorzystujesz 
szacowanie do 
kontroli wyników.   

Samodzielnie 
rozwiązujesz złożone 
i nietypowe problemy 
z 
dodawania/odejmow
ania; biegle stosujesz 
prawa działań; 
uzasadniasz 
najefektywniejszy 
wybór strategii 
obliczeń.   

III. Mnożenie i 
dzielenie 

Znasz nazwy 
iloczyn/iloraz oraz 
czynnik/dzielna/dziel
nik; mnożysz i 

Rozwiązujesz proste 
zadania tekstowe na 
mnożenie/dzielenie; 
sprawdzasz dzielenie 

Przedstawiasz liczbę 
w postaci różnych 
iloczynów; sprytnie 
mnożysz i dzielisz 

Wyznaczasz 
brakujący 
czynnik/dzielnik/dziel
ną; stosujesz sprytne 

Rozwiązujesz 
złożone i nietypowe 
problemy 
wymagające 



dzielisz w zakresie 
tabliczki mnożenia 
(ew. wspierasz się 
wydrukiem); 
mnożysz/dzielisz 
liczby zakończone 
zerami przez 10, 100, 
1000; czytasz proste 
zadania tekstowe.   

za pomocą 
mnożenia; mnożysz 
liczby dwucyfrowe 
przez jednocyfrowe 
(do 100); wypisujesz 
dane z zadania i 
zapisujesz jedno 
działanie.   

metodą „po kawałku”; 
tworzysz proste 
strategie i rysunki 
pomocnicze do 
zadań tekstowych 
oraz sprawdzasz ich 
sensowność.   

metody z 
dodawaniem lub 
odejmowaniem w 
trudniejszych 
przypadkach; 
budujesz własne 
strategie 
rozwiązywania zadań 
tekstowych.   

dostrzegania 
struktury iloczynów 
oraz łączenia 
mnożenia/dzielenia z 
innymi działaniami; 
uzasadniasz 
wybrane metody.   

IV. Figury 
geometryczne 

Rozpoznajesz linijkę, 
ekierkę, kątomierz, 
cyrkiel; rozpoznajesz 
punkty, odcinki, 
proste, prostokąty, 
kwadraty i inne 
wielokąty; 
wskazujesz 
proste/odcinki 
równoległe i 
prostopadłe; 
zamieniasz m na cm, 
cm na mm; obliczasz 
obwód 
prostokąta/kwadratu.   

Używasz ekierki do 
rysowania kąta 
prostego; rysujesz 
odcinki/proste 
równoległe i 
prostopadłe na 
kratkach; rysujesz 
kwadraty/prostokąty; 
podajesz własności 
ich boków i kątów; 
obliczasz obwody 
wielokątów o 
jednakowych 
jednostkach.   

Rysujesz 
proste/odcinki 
prostopadłe i 
równoległe na 
gładkiej kartce; 
wskazujesz liczbę 
przekątnych 
wielokąta; 
zamieniasz jednostki 
długości w 
zadaniach; obliczasz 
obwód wielokąta o 
różnych jednostkach 
boków lub bok 
kwadratu z obwodu.   

Wykorzystujesz 
ekierkę do szukania 
kątów prostych w 
figurach; 
rozwiązujesz 
nietypowe zadania 
geometryczne i 
zadania z zamianą 
jednostek długości; 
obliczasz długość 
boku prostokąta przy 
danym obwodzie i 
drugim boku.   

Rozwiązujesz 
złożone problemy 
geometryczne z 
wykorzystaniem 
prostopadłości, 
równoległości oraz 
własności figur i ich 
przekątnych; 
uzasadniasz 
wybraną strategię.   

V. Więcej o liczbach 
i działaniach 

Wykonujesz proste 
dzielenie z resztą; 
spośród podanych 
liczb wybierasz 
podzielne przez 2, 5, 
10; rozpoznajesz 
liczby parzyste i 
nieparzyste; 
zapisujesz 
powtarzające się 
mnożenie w postaci 
potęgi (a², a³); 
obliczasz proste 

Wykonujesz dzielenie 
z resztą w zakresie 
100 i sprawdzasz 
wynik; podajesz 
przykłady liczb 
podzielnych przez 2, 
5, 10; obliczasz 
kwadraty i sześciany 
prostych liczb; 
obliczasz wyrażenia 
3-działaniowe.   

Wskazujesz dzielniki 
liczby dwucyfrowej; 
wyznaczasz 
brakującą cyfrę tak, 
by liczba była 
podzielna przez 2, 5, 
10; rozpoznajesz 
kwadraty liczb; 
obliczasz wartości 
wielodziałaniowych 
wyrażeń (z 
zachowaniem 
kolejności).   

Wykonujesz dzielenie 
z resztą większych 
liczb; stosujesz cechy 
podzielności do 
wyszukiwania liczb 
spełniających dane 
warunki; obliczasz 
wyrażenia z 
nawiasami; 
rozwiązujesz złożone 
zadania z potęgami.   

Wstawiasz nawiasy 
do wyrażeń, aby 
uzyskać dany wynik; 
wyznaczasz liczbę 
na podstawie jej 
kwadratu; łączysz 
cechy podzielności i 
własności liczb 
parzystych do 
rozwiązywania 
nietypowych 
problemów.   



wyrażenia 2-
działaniowe.   

VI. Działania 
pisemne 

Wykonujesz 
dodawanie, 
odejmowanie, 
mnożenie i dzielenie 
sposobem pisemnym 
w najprostszych 
przypadkach (z 
jednokrotnym 
przekroczeniem 
progu lub bez 
przekraczania) i dla 
liczb 2-cyfrowych.   

Dodajesz i 
odejmujesz pisemnie 
z przekraczaniem 
kolejnych progów; 
mnożysz i dzielisz 
pisemnie liczby 3-
cyfrowe przez 1-
cyfrowe; sprawdzasz 
odejmowanie i 
dzielenie; 
rozwiązujesz proste 
zadania tekstowe.   

Dodajesz pisemnie 
kilka liczb; mnożysz i 
dzielisz pisemnie 
liczby wielocyfrowe 
przez 1-cyfrowe; 
rozwiązujesz typowe 
zadania tekstowe z 
działaniami 
pisemnymi.   

Rozwiązujesz 
nietypowe zadania 
tekstowe 
wymagające użycia 
odpowiednich działań 
pisemnych.   

Odtwarzasz 
brakujące cyfry w 
działaniach 
pisemnych (tzw. 
kryptarytmety/„działa
nia z okienkami”); 
rozwiązujesz złożone 
i nietypowe zadania 
tekstowe.   

VII. Obliczenia w 
geometrii 

Mierzysz pola figur 
za pomocą 
kwadratów 
jednostkowych; 
wymieniasz 
podstawowe 
jednostki pola; 
obliczasz pole 
prostokąta/kwadratu 
(gdy wymiary są w tej 
samej jednostce); 
rysujesz odcinki w 
podanej skali; 
odczytujesz skalę 
mapy/planu.   

Porównujesz pola 
figur na kratkach; 
rysujesz figury o 
wskazanym polu; 
dobierasz jednostkę 
pola; obliczasz 
wymiary w skali; 
obliczasz rzeczywistą 
odległość z mapy 
(proste przypadki z 
podaną skalą 
mianowaną).   

Rysujesz na kratkach 
figurę o zadanym 
polu; obliczasz pole 
prostokąta o 
wymiarach w różnych 
jednostkach; 
obliczasz rzeczywiste 
wymiary z podanej 
skali oraz obwód 
kwadratu ze 
znajomości jego pola.   

Szacujesz i 
przyporządkowujesz 
pola do obiektów; 
dobierasz skalę do 
rysunku; obliczasz 
pola figur dających 
podzielić się na 
prostokąty; 
interpretujesz dane z 
mapy i planu (ze 
skalą mianowaną i 
liczbową).   

Rozwiązujesz 
problemy o 
podwyższonym 
stopniu trudności 
związane z 
polem/obwodem 
prostokątów oraz 
skalą i zamianą 
jednostek; 
wyznaczasz pola 
figur metodą 
rozcinania i 
składania.   

VIII. Ułamki zwykłe Wskazujesz licznik, 
mianownik i kreskę 
ułamkową; 
odczytujesz/zapisuje
sz ułamki i opisujesz 
nimi zamalowaną 
część figury; 
porównujesz ułamki o 

Zamalowujesz część 
figury wg ułamka; 
zamieniasz ułamki 
niewłaściwe na liczby 
mieszane i 
odwrotnie; 
przedstawiasz 
ułamek jako iloraz; 

Dzielisz figurę na 
równe części i 
zamalowujesz 
ułamek; porównujesz 
ułamki o 
jednakowych 
licznikach; 
doprowadzasz 

Zaznaczasz ułamki i 
liczby mieszane na 
osi liczbowej; 
porównujesz liczby 
mieszane z ułamkami 
niewłaściwymi; 
dobierasz sposób 
porównywania 

Rozwiązujesz 
złożone i nietypowe 
zadania wymagające 
płynnego 
przechodzenia 
między ułamkiem, 
liczbą mieszaną i 
dzieleniem oraz 



jednakowych 
mianownikach; 
rozszerzasz/skracasz 
ułamki przez podaną 
liczbę; rozróżniasz 
ułamki właściwe, 
niewłaściwe i liczby 
mieszane.   

dodajesz/odejmujesz 
ułamki o 
jednakowych 
mianownikach bez 
przekraczania 
jedności.   

ułamek do postaci 
nieskracalnej; 
dodajesz/odejmujesz 
ułamki i liczby 
mieszane o 
jednakowych 
mianownikach; 
obliczasz wynik 
dzielenia w postaci 
ułamka.   

ułamków; 
rozwiązujesz 
trudniejsze zadania z 
dodawaniem i 
odejmowaniem 
ułamków.   

zaawansowanym 
rozszerzaniem/skrac
aniem ułamków.   

IX. Ułamki 
dziesiętne 

Odczytujesz i 
zapisujesz ułamki 
dziesiętne z 1–2 
cyframi po przecinku; 
zamieniasz ułamki 
zwykłe o 
mianownikach 10, 
100, 1000 na 
dziesiętne; 
porównujesz ułamki 
dziesiętne o tej samej 
liczbie cyfr po 
przecinku; 
dodajesz/odejmujesz 
i mnożysz/dzielisz 
przez 10, 100, 1000 
w pamięci (proste 
przypadki).   

Odczytujesz/zapisuje
sz ułamki dziesiętne 
z 3 cyframi po 
przecinku; 
zamieniasz ceny 
wyrażone w złotych i 
groszach na zapis 
dziesiętny; 
zamieniasz ułamki 
zwykłe na dziesiętne 
metodą rozszerzania; 
dodajesz i 
odejmujesz ułamki 
dziesiętne pisemnie; 
mnożysz/dzielisz 
przez 10, 100, 1000 
w przypadkach 
wymagających 
dopisywania zer.   

Porządkujesz ułamki 
dziesiętne; 
odczytujesz i 
zaznaczasz ułamki 
dziesiętne na osi 
liczbowej; 
wykonujesz pisemne 
i pamięciowe 
dodawanie/odejmow
anie ułamków 
dziesiętnych w 
trudniejszych 
sytuacjach; 
rozwiązujesz zadania 
z zamianą jednostek 
długości i masy.   

Porównujesz ułamki 
dziesiętne o różnej 
liczbie cyfr po 
przecinku; stosujesz 
ułamki dziesiętne w 
typowych i 
nietypowych 
zadaniach 
tekstowych oraz 
sytuacjach 
practicalnych.   

Rozwiązujesz 
złożone zadania 
tekstowe o 
podwyższonym 
stopniu trudności 
wymagające 
wielokrotnego 
przekształcania 
zapisu liczb oraz 
wykonywania działań 
na ułamkach 
dziesiętnych.   

X. Jeszcze trochę 
geometrii 

Wskazujesz obiekty 
osiowosymetryczne i 
figury mające 1–2 
osie symetrii; 
rozpoznajesz koło, 
okrąg, 
prostopadłościan, 
sześcian, walec, 

Wybierasz figury 
mające więcej niż 2 
osie symetrii; 
rysujesz koło/okrąg o 
podanym 
promieniu/średnicy; 
podajesz zależność 
między promieniem a 

Rysujesz osie 
symetrii figur; 
opisujesz i 
porównujesz 
własności 
graniastosłupów i 
ostrosłupów; rysujesz 
rzuty 

Rysujesz figurę o 
zadanych osiach 
symetrii; 
rozwiązujesz 
trudniejsze zadania z 
wykorzystaniem 
własności figur, kół, 
okręgów i brył; 

Rysujesz figury o 
zadanych osiach 
symetrii w trudnych 
przypadkach; 
określasz kształt 
podstawy bryły na 
podstawie liczby jej 
ścian/krawędzi/wierz



stożek, kulę; 
wymieniasz jednostki 
objętości.   

średnicą; wskazujesz 
wierzchołki, 
krawędzie i ściany w 
bryłach; wyznaczasz 
objętość budowli z 
klocków.   

prostopadłościanu; 
szacujesz i mierzysz 
objętość naczyń za 
pomocą sześcianów 
jednostkowych.   

obliczasz objętości 
brył złożonych z 
sześcianów 
jednostkowych.   

chołków; 
rozwiązujesz 
nietypowe zadania o 
podwyższonym 
stopniu trudności z 
geometrii i brył.  

 


