Wymagania edukacyjne z matematyki dla klasy 6

Dziat programowy

Ocena
dopuszczajaca (2)

Ocena dostateczna

3)

Ocena dobra (4)

Ocena bardzo
dobra (5)

Ocena celujgca (6)

l. Liczby Wskazujesz i Obliczasz wartos¢ Poréwnujesz liczby Obliczasz wartosci Rozwigzujesz

catkowite poréwnujesz liczby bezwzgledna, dodatnie i ujemne wyrazen trudne i nietypowe
catkowite, podajesz porzadkujesz (w tym utamki), zawierajacych zadania tekstowe
liczby przeciwne, liczby, potegujesz wykonujesz wartos¢ oraz proste
stosujesz liczby jednocyfrowe dziatania i bezwzgledng oraz réwnania z
podstawowe i wykonujesz obliczasz wartosci podajesz liczby wartoscig
dziatania na proste zadania prostych wyrazen spetniajagce proste bezwzgledna.
matych liczbach tekstowe. arytmetycznych. réwnania z
catkowitych. wartoscig

bezwzgledna.

Il. Dziatania na Rozpoznajesz Zaokraglasz liczby, Porzadkujesz Rozktadasz duze Rozwigzujesz

liczbach — cz. 1 rzedy cyfr, znasz cechy liczby, zaokraglasz liczby na czynniki zadania o
stosujesz cechy podzielno$ci przez w trudniejszych pierwsze, obliczasz podwyzszonym
podzielnosci (2, 5, 3,4,9, przypadkach, NWD i NWW dla stopniu trudnosci,
10, 100), sprowadzasz obliczasz sumy i liczb 3-cyfrowych i stosujesz
rozktadasz liczby utamki do postaci réznice utamkow wiekszych oraz zaawansowane
na czynniki nieskracalne;j i zwyktych i obliczasz wartosci algorytmy dziatan i
pierwsze, obliczasz zamieniasz je na dziesietnych oraz ztozonych rozwigzujesz
NWD i NWwW utamki dziesietne. stosujesz NWD i wyrazen. nietypowe zadania

prostych liczb oraz
wykonujesz

NWW w typowych
zadaniach.

tekstowe.




Dziat programowy Ocena Ocena dostateczna Ocena dobra (4) Ocena bardzo Ocena celujgca (6)
dopuszczajgca (2) (3) dobra (5)
podstawowe
dodawanie/odejmo
wanie utamkow.
lll. Dziatania na Mnozysz i dzielisz Szacujesz iloczyny, Wykonujesz Rozwigzujesz Zamieniasz utamki
liczbach — cz. 2 W pamieci oraz potegujesz utamki, dziatania na ztozone wyrazenia nieskonczone z
pisemnie proste obliczasz wartosci utamkach zwyktych arytmetyczne kalkulatora na

liczby catkowite i
utamki,
zaokraglasz utamki

2-3 dziataniowych
wyrazen oraz
obliczasz utamek

i dziesietnych w
jednym wyrazeniu,
obliczasz utamek z

podane w postaci
utamka, znajdujesz
cyfre na podanym

dzielenie z reszta,
rozwigzujesz
nietypowe zadania

dziesietne i danej liczby i utamka oraz liczbe miejscu po w kontekscie
wskazujesz ich Srednig z danego utamka. przecinku w praktycznym
okres. arytmetyczna. utamku réoznymi
okresowym. sposobami.
IV. Figury na Znasz elementy Mierzysz i Obliczasz miary Zapisujesz i Konstruujesz
plaszczyznie kota/okregu, konstruujesz katy, katow obliczasz miary figury, proste
rozpoznajesz stosujesz przylegtych/wierzch katow wklestych i prostopadte i
rodzaje katéw i nierownos¢ otkowych/réwnolegt ztozonych figur, réwnolegte oraz

trojkatow, mierzysz
katy, obliczasz pola
i obwody prostych
figur (tréjkat,
prostokat, trapez).

trojkata, obliczasz
boki lub pola figur
przy podanych
zaleznosciach oraz
korzystasz ze skali.

ych, wyznaczasz
brakujgce
wysokosci i boki
figur oraz pola
metodg odcinania.

obliczasz pola
metodg podziatu
lub dopetnienia
oraz rozwigzujesz
zadania nietypowe.

dzielisz odcinek na
pot przy uzyciu
wytgcznie cyrkla i
linijki.




Dziat programowy Ocena Ocena dostateczna Ocena dobra (4) Ocena bardzo Ocena celujgca (6)
dopuszczajgca (2) (3) dobra (5)

V. Réwnania Wskazujesz strony Ukfadasz réwnania Rozwigzujesz i Wskazujesz Rozwigzujesz
réwnania, uktadasz do zadania, upraszczasz réwnania réownania z
proste rownania i rozwigzujesz bardziej ztozone tozsamosciowe, nawiasami o
sprawdzasz, czy réwnania typu ax + réwnania oraz sprzeczneio podwyzszonym
podana liczba jest b = ¢ oraz proste uktadasz zadania jednym stopniu trudnosci
rozwigzaniem zadania tekstowe i do rownan i rozwigzaniu, oraz zadania na
prostych rownan geometryczne. rozwigzujesz rozwigzujesz wiek z uzyciem
liniowych. typowe zadania nietypowe zadania tabel.

tekstowe. tekstowe i

geometryczne.

VI. Bryly

Nazywasz
graniastostupy i
ostrostupy, zliczasz
ich
Sciany/krawedzie/w
ierzchotki,
obliczasz objetosc

Obliczasz objetosc¢
graniastostupa
prostego,
zamieniasz
jednostki dtugosci i
objetosci, obliczasz
pole catkowite

Obliczasz objetosci
i pola powierzchni
catkowitej
graniastostupow z
uwzglednieniem
roznych jednostek i
zaleznosci danych

Wyznaczasz pole
podstawy lub
wysokosé z
podanej objetosci,
rysujesz siatki
graniastostupow i
obliczasz pola

Nazywasz i
analizujesz
wlasnosci bryt
platonskich
(foremnych),
projektujesz ich
siatki oraz

prostopadtoscianu/ prostopadtoscianu. wymiaréw. catkowite obliczasz sumy
szescianu i ostrostupow. krawedzi i pola
rozpoznajesz powierzchni.
siatki.

VIl. Matematyka i Odczytujesz dane Tworzysz Projektujesz Rozwigzujesz Obliczasz $rednig
z tabel, diagramow diagramy, tabele, obliczasz ztozone zadania z predkos¢ na trasie




Dziat programowy Ocena Ocena dostateczna Ocena dobra (4) Ocena bardzo Ocena celujgca (6)
dopuszczajgca (2) (3) dobra (5)
my i wykresow, obliczasz srednig predkosé¢ dwiema sktadajgcej sie z

interpretujesz 1% i
proste predkosci
oraz korzystasz z
mapy i planu.

predkosc, droge i
czas (réwniez dla
utamkéw godzin)
oraz zamieniasz

skale na mapach.

oraz dowolne
procenty z danej
liczby, zapisujesz
wyrazenia
algebraiczne.

predkosciami lub
zamiang jednostek
czasu, odczytujesz
wartosci wyrazenh z
map i wykresow.

kilku odcinkéw lub
czas do momentu
spotkania
obiektow.

VIIl. Matematyka
na co dzien

Szacujesz koszty
zakupow,
zamieniasz
jednostki masy,
dtugosci i czasu,
odczytujesz cenniki
i rozktady jazdy,
zapisujesz wiek
cyframi rzymskimi.

Obliczasz ilo$¢
towaru za dang
kwote, stosujesz
ary i hektary,
rozwigzujesz
proste zadania
zwigzane z
podréza i polami
pomieszczen.

Zaokraglasz kwoty
pieniezne do
groszy, planujesz
zakupy, obliczasz
wymiary figur i
obwody/pola w
skali w sytuacjach
praktycznych.

Wyszukujesz
informacje w
réznych zrédtach,
zbierasz dane do
zaplanowania
podrozy i
rozwigzujesz
ztozone zadania
praktyczne.

Samodzielnie
tworzysz kosztorys
kilkudniowej
wycieczki na
podstawie
wyszukanych
informac;ji,
rozwigzujesz
zadania dotyczgce
dietetyki/masy
ciata.




