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Dział programowy Ocena 

dopuszczająca (2) 
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(3) 

Ocena dobra (4) Ocena bardzo 

dobra (5) 

Ocena celująca (6) 

  

I. Liczby 

całkowite 

Wskazujesz i 

porównujesz liczby 

całkowite, podajesz 

liczby przeciwne, 

stosujesz 

podstawowe 

działania na 

małych liczbach 

całkowitych. 

Obliczasz wartość 

bezwzględną, 

porządkujesz 

liczby, potęgujesz 

liczby jednocyfrowe 

i wykonujesz 

proste zadania 

tekstowe. 

Porównujesz liczby 

dodatnie i ujemne 

(w tym ułamki), 

wykonujesz 

działania i 

obliczasz wartości 

prostych wyrażeń 

arytmetycznych. 

Obliczasz wartości 

wyrażeń 

zawierających 

wartość 

bezwzględną oraz 

podajesz liczby 

spełniające proste 

równania z 

wartością 

bezwzględną. 

Rozwiązujesz 

trudne i nietypowe 

zadania tekstowe 

oraz proste 

równania z 

wartością 

bezwzględną. 

II. Działania na 

liczbach – cz. 1 

Rozpoznajesz 

rzędy cyfr, 

stosujesz cechy 

podzielności (2, 5, 

10, 100), 

rozkładasz liczby 

na czynniki 

pierwsze, obliczasz 

NWD i NWW 

prostych liczb oraz 

wykonujesz 

Zaokrąglasz liczby, 

znasz cechy 

podzielności przez 

3, 4, 9, 

sprowadzasz 

ułamki do postaci 

nieskracalnej i 

zamieniasz je na 

ułamki dziesiętne. 

Porządkujesz 

liczby, zaokrąglasz 

w trudniejszych 

przypadkach, 

obliczasz sumy i 

różnice ułamków 

zwykłych i 

dziesiętnych oraz 

stosujesz NWD i 

NWW w typowych 

zadaniach. 

Rozkładasz duże 

liczby na czynniki 

pierwsze, obliczasz 

NWD i NWW dla 

liczb 3-cyfrowych i 

większych oraz 

obliczasz wartości 

złożonych 

wyrażeń. 

Rozwiązujesz 

zadania o 

podwyższonym 

stopniu trudności, 

stosujesz 

zaawansowane 

algorytmy działań i 

rozwiązujesz 

nietypowe zadania 

tekstowe. 
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podstawowe 

dodawanie/odejmo

wanie ułamków. 

III. Działania na 

liczbach – cz. 2 

Mnożysz i dzielisz 

w pamięci oraz 

pisemnie proste 

liczby całkowite i 

ułamki, 

zaokrąglasz ułamki 

dziesiętne i 

wskazujesz ich 

okres. 

Szacujesz iloczyny, 

potęgujesz ułamki, 

obliczasz wartości 

2-3 działaniowych 

wyrażeń oraz 

obliczasz ułamek 

danej liczby i 

średnią 

arytmetyczną. 

Wykonujesz 

działania na 

ułamkach zwykłych 

i dziesiętnych w 

jednym wyrażeniu, 

obliczasz ułamek z 

ułamka oraz liczbę 

z danego ułamka. 

Rozwiązujesz 

złożone wyrażenia 

arytmetyczne 

podane w postaci 

ułamka, znajdujesz 

cyfrę na podanym 

miejscu po 

przecinku w 

ułamku 

okresowym. 

Zamieniasz ułamki 

nieskończone z 

kalkulatora na 

dzielenie z resztą, 

rozwiązujesz 

nietypowe zadania 

w kontekście 

praktycznym 

różnymi 

sposobami. 

IV. Figury na 

płaszczyźnie 

Znasz elementy 

koła/okręgu, 

rozpoznajesz 

rodzaje kątów i 

trójkątów, mierzysz 

kąty, obliczasz pola 

i obwody prostych 

figur (trójkąt, 

prostokąt, trapez). 

Mierzysz i 

konstruujesz kąty, 

stosujesz 

nierówność 

trójkąta, obliczasz 

boki lub pola figur 

przy podanych 

zależnościach oraz 

korzystasz ze skali. 

Obliczasz miary 

kątów 

przyległych/wierzch

ołkowych/równoległ

ych, wyznaczasz 

brakujące 

wysokości i boki 

figur oraz pola 

metodą odcinania. 

Zapisujesz i 

obliczasz miary 

kątów wklęsłych i 

złożonych figur, 

obliczasz pola 

metodą podziału 

lub dopełnienia 

oraz rozwiązujesz 

zadania nietypowe. 

Konstruujesz 

figury, proste 

prostopadłe i 

równoległe oraz 

dzielisz odcinek na 

pół przy użyciu 

wyłącznie cyrkla i 

linijki. 
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V. Równania Wskazujesz strony 

równania, układasz 

proste równania i 

sprawdzasz, czy 

podana liczba jest 

rozwiązaniem 

prostych równań 

liniowych. 

Układasz równania 

do zadania, 

rozwiązujesz 

równania typu ax + 

b = c oraz proste 

zadania tekstowe i 

geometryczne. 

Rozwiązujesz i 

upraszczasz 

bardziej złożone 

równania oraz 

układasz zadania 

do równań i 

rozwiązujesz 

typowe zadania 

tekstowe. 

Wskazujesz 

równania 

tożsamościowe, 

sprzeczne i o 

jednym 

rozwiązaniu, 

rozwiązujesz 

nietypowe zadania 

tekstowe i 

geometryczne. 

Rozwiązujesz 

równania z 

nawiasami o 

podwyższonym 

stopniu trudności 

oraz zadania na 

wiek z użyciem 

tabel. 

VI. Bryły Nazywasz 

graniastosłupy i 

ostrosłupy, zliczasz 

ich 

ściany/krawędzie/w

ierzchołki, 

obliczasz objętość 

prostopadłościanu/

sześcianu i 

rozpoznajesz 

siatki. 

Obliczasz objętość 

graniastosłupa 

prostego, 

zamieniasz 

jednostki długości i 

objętości, obliczasz 

pole całkowite 

prostopadłościanu. 

Obliczasz objętości 

i pola powierzchni 

całkowitej 

graniastosłupów z 

uwzględnieniem 

różnych jednostek i 

zależności danych 

wymiarów. 

Wyznaczasz pole 

podstawy lub 

wysokość z 

podanej objętości, 

rysujesz siatki 

graniastosłupów i 

obliczasz pola 

całkowite 

ostrosłupów. 

Nazywasz i 

analizujesz 

własności brył 

platońskich 

(foremnych), 

projektujesz ich 

siatki oraz 

obliczasz sumy 

krawędzi i pola 

powierzchni. 

VII. Matematyka i Odczytujesz dane 

z tabel, diagramów 

Tworzysz 

diagramy, 

Projektujesz 

tabele, obliczasz 

Rozwiązujesz 

złożone zadania z 

Obliczasz średnią 

prędkość na trasie 
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my i wykresów, 

interpretujesz 1% i 

proste prędkości 

oraz korzystasz z 

mapy i planu. 

obliczasz 

prędkość, drogę i 

czas (również dla 

ułamków godzin) 

oraz zamieniasz 

skale na mapach. 

średnią prędkość 

oraz dowolne 

procenty z danej 

liczby, zapisujesz 

wyrażenia 

algebraiczne. 

dwiema 

prędkościami lub 

zamianą jednostek 

czasu, odczytujesz 

wartości wyrażeń z 

map i wykresów. 

składającej się z 

kilku odcinków lub 

czas do momentu 

spotkania 

obiektów. 

VIII. Matematyka 

na co dzień 

Szacujesz koszty 

zakupów, 

zamieniasz 

jednostki masy, 

długości i czasu, 

odczytujesz cenniki 

i rozkłady jazdy, 

zapisujesz wiek 

cyframi rzymskimi. 

Obliczasz ilość 

towaru za daną 

kwotę, stosujesz 

ary i hektary, 

rozwiązujesz 

proste zadania 

związane z 

podróżą i polami 

pomieszczeń. 

Zaokrąglasz kwoty 

pieniężne do 

groszy, planujesz 

zakupy, obliczasz 

wymiary figur i 

obwody/pola w 

skali w sytuacjach 

praktycznych. 

Wyszukujesz 

informacje w 

różnych źródłach, 

zbierasz dane do 

zaplanowania 

podróży i 

rozwiązujesz 

złożone zadania 

praktyczne. 

Samodzielnie 

tworzysz kosztorys 

kilkudniowej 

wycieczki na 

podstawie 

wyszukanych 

informacji, 

rozwiązujesz 

zadania dotyczące 

dietetyki/masy 

ciała. 

 


