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I. Liczby 
naturalne 

Dodajesz, 
odejmujesz, mnożysz 
i dzieli proste liczby; 
odczytujesz potęgi a2 i 
a3; znasz cyfry 
rzymskie do 39; 
wykonujesz działania 
pisemne; znasz cechy 
podzielności przez 2, 
5, 10, 100.  

Stosujesz przemienność, 
łączność i rozdzielność; 
potęgujesz kalkulatorem; 
znasz rzymskie liczby w 
zakresie 39; szacujesz 
wyniki; stosujesz cechy 
podzielności przez 3, 4, 
9; rozpoznajesz liczby 
pierwsze i złożone.  

Zapisujesz potęgi 
$10^n$; zapisujesz 
rzymskie liczby do 
3000; sprawnie 
mnożysz i dzieli 
pisemnie przez 
liczby wielocyfrowe; 
rozwiązujesz typowe 
zadania.  

Obliczasz 
rozbudowane 
wyrażenia 
arytmetyczne z 
potęgami; rozkładasz 
na czynniki pierwsze 
duże liczby; 
rozwiązujesz 
nietypowe zadania 
tekstowe.  

Stosujesz mnożenie 
„po kawałku”; 
zapisujesz iloczyny 
potęg w postaci 
jednej potęgi; 
uzasadniasz cechy 
podzielności.  

II. Figury 
geometryczne 

Rysujesz proste, 
odcinki, kąty (ostre, 
proste, rozwarte); 
mierzysz kąty 
kątomierzem; znasz 
sumę kątów w 
trójkącie; 
rozpoznajesz rodzaje 
trójkątów i 
czworokątów; 
wskazujesz 
wysokości.  

Rysujesz odcinki 
prostopadłe/równoległe 
oraz kąty przyległe i 
wierzchołkowe; 
stosujesz nierówność 
trójkąta; obliczasz kąty w 
trójkątach i 
czworokątach; rysujesz 
wysokości.  

Obliczasz kąty z 
zależności między 
nimi; wyznaczasz 
kąty i boki w 
trójkącie 
równoramiennym; 
rysujesz wysokości 
trójkąta 
rozwartokątnego i 
złożone trapezy.  

Rozwiązujesz 
nietypowe zadania z 
kątami, trójkątami i 
czworokątami; 
rysujesz figury 
spełniające trudne 
warunki.  

Określasz punkty 
przecięcia prostych i 
wysokości; 
wykazujesz istnienie 
figur z nierówności 
trójkąta; konstruujesz 
trójkąty i 
równoległoboki.  

III. Ułamki 
zwykłe 

Zamieniasz ułamki na 
liczby mieszane i 
odwrotnie; 
rozszerzasz i 
skracasz proste 
ułamki; dodajesz i 
odejmujesz o 
jednakowych 
mianownikach; 

Doprowadzasz ułamki 
do postaci nieskracalnej; 
sprowadzasz do 
wspólnego mianownika; 
dodajesz, odejmujesz, 
mnożysz i dzieli 
ułamki/liczby mieszane o 
różnych mianownikach; 
obliczasz potęgi.  

Porównujesz 
dowolne ułamki; 
obliczasz brakujący 
czynnik/dzielnik; 
obliczasz ułamek z 
ułamka; 
rozwiązujesz 
wielodziałaniowe 
wyrażenia na 
ułamkach.  

Rozwiązujesz 
nietypowe zadania z 
działaniami na 
ułamkach oraz 
zadania tekstowe typu 
„oblicz ułamek danej 
liczby”.  

Obliczasz 
rozbudowane ciągi 
ułamków; rozkładasz 
ułamki na sumy 
ułamków z jedynką w 
liczniku; stosujesz 
zaawansowane 
prawa działań.  



Dział programu 
Ocena  

dopuszczająca (2) 
Ocena  

dostateczna (3) 
Ocena  

dobra (4) 
Ocena  

bardzo dobra (5) 
Ocena  

celująca (6) 

mnożysz i dzieli 
proste ułamki.  

IV. Ułamki 
dziesiętne 

Zamieniasz ułamki 
zwykłe na dziesiętne; 
odczytujesz je na osi; 
dodajesz, odejmujesz 
i mnożysz pisemnie; 
dzieli pisemnie przez 
liczbę jednocyfrową; 
znasz jednostki 
długości i masy.  

Porównujesz ułamki 
dziesiętne; dodajesz i 
dzieli w pamięci; dzieli 
pisemnie przez liczby 
wielocyfrowe; 
rozwiązujesz proste 
zadania z jednostkami i 
kosztami zakupów.  

Porównujesz ułamki 
dziesiętne ze 
zwykłymi (1/2, 1/4, 
1/5); zamieniasz 
wyrażenia 
dwumianowane; 
rozwiązujesz 
zadania tekstowe z 
działaniami na 
ułamkach.  

Porównujesz ułamki z 
ułamkiem 1/8; 
rozwiązujesz 
nietypowe zadania 
łączące ułamki zwykłe 
i dziesiętne oraz 
zamianę jednostek.  

Odczytujesz 
rozwinięcia dziesiętne 
skończone; 
wyznaczasz dokładne 
położenie trudnych 
ułamków na osi; 
stosujesz nietypowe 
metody obliczeń.  

V. Pola figur 

Rozumiesz pojęcie 
pola; znasz wzór i 
obliczasz pole 
prostokąta, 
równoległoboku, 
trójkąta i trapezu z 
podanych danych.  

Obliczasz pola figur na 
kratownicy; wyznaczasz 
bok prostokąta przy 
danym polu; obliczasz 
pole rombu z 
przekątnych oraz 
trójkąta prostokątnego.  

Wyznaczasz 
wysokość lub 
podstawę figur z 
podanego pola; 
wyrażasz pola w 
różnych 
jednostkach; 
rozwiązujesz typowe 
zadania tekstowe.  

Obliczasz pola figur 
złożonych; 
wyznaczasz wysokość 
opuszczoną na 
przeciwprostokątną; 
sprawnie przeliczasz i 
zamieniasz jednostki 
pola.  

Badasz zmiany pola i 
obwodu po zmianie 
boków; uzupełniasz i 
dzielisz wielokąty na 
kratce; przeliczasz 
jednostki pola spoza 
układu SI.  

VI. Matematyka i 
my 

Obliczasz czas na 
zegarze bez 
przekraczania 
godziny; zamieniasz 
jednostki masy; 
obliczasz średnią 2 
liczb; odczytujesz 
temperatury i liczby 
ujemne na osi.  

Obliczasz upływ czasu z 
przekroczeniem godziny 
oraz daty; obliczasz 
średnią kilku liczb; 
porównujesz i dodajesz 
liczby całkowite (w tym 
temperatury).  

Obliczasz ilość 
towaru za daną 
kwotę; porządkujesz 
liczby całkowite; 
wyznaczasz 
temperaturę po 
spadku/wzroście; 
rozwiązujesz typowe 
zadania ze średnią.  

Rozwiązujesz 
nietypowe zadania o 
kalendarzu i 
zakupach; wyznaczasz 
niewiadomą z podanej 
średniej; obliczasz 
średnią liczb 
całkowitych.  

Porównujesz 
opłacalność 
produktów w 
opakowaniach o 
różnej masie; 
znajdujesz ujemne 
ułamki na osi; 
odejmujesz liczby 
całkowite.  

VII. Figury 
przestrzenne 

Rozróżniasz bryły 
(graniastosłupy, 

Rysujesz rzuty 
prostopadłościanów i 

Obliczasz objętość 
brył o wymiarach w 

Wyznaczasz wysokość 
prostopadłościanu z 

Określasz liczby 
sześcianów 
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ostrosłupy, walce, 
stożki, kule); podajesz 
liczbę ścian, 
wierzchołków i 
krawędzi; znasz 
jednostki objętości; 
rozpoznajesz siatki.  

ostrosłupów; obliczasz 
objętość 
prostopadłościanu i 
sześcianu; rysujesz 
siatkę sześcianu i 
prostopadłościanu.  

różnych jednostkach 
oraz z ich siatek; 
podajesz przykłady 
brył o danych 
własnościach.  

podanej objętości; 
rozwiązujesz 
nietypowe zadania 
dotyczące siatek i 
objętości.  

jednostkowych w dm3 
i m3; rozwiązujesz 
trudne zadania 
praktyczne; 
projektujesz 
różnorodne siatki.  

 


